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20h 20h 20h
EMENTA:

Transcinemas e cinema expandido / Modos de produc¢do audiovisual para midias interativas / O
conceito de interatividade aplicado ao campo do audiovisual / Narrativa multiforme / Imers3o e
agenciamento / Narrativas audiovisuais em mundos imersivos / Realidade aumentada e realidade
virtual / Video 360° / Documentario interativo / Audiovisual e Inteligéncia Artificial / Videos no VRCHat
/ Microvideos nas midias sociais.

OBIJETIVOS:

o Refletir sobre as transformag¢des no campo da produgao audiovisual contemporanea, tanto no que
se refere as condigdes de producgdo, quanto a dimensdo da linguagem, a partir da consolidagao das
midias digitais interativas;

e Conhecer os principais conceitos associados a producdo audiovisual voltada para midias interativas,
tais como processos de imersdo, narrativas ampliadas, roteiro multiforme, cinema digitalmente
expandido, entre outros fendmenos recentes que articulam cinema, televisdo, arte, plataformas
digitais e dispositivos de realidade virtual e aumentada;

e Possibilitar o desenvolvimento de projetos de conteldos audiovisuais interativos, com énfase em
plataformas digitais online, visando a producdo de obras que articulem com criatividade narrativas
documentais ou ficcionais e banco de dados, realidade virtual e realidade aumentada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |

Transformagdes no campo da produgao e do consumo audiovisual na contemporaneidade; para além
das telas do cinema: transcinemas e cinema expandido; a imagem performance; video
panoramico/3602; realidade aumentada e realidade virtual; ambientes compartilhados.

Unidade Il

As pequenas telas: subjetividades e modos de enunciacdo nas linguagens audiovisuais
contemporaneas; imersao e agenciamento; narrativas ndo-lineares e narrativas multiplas; webséries e
webdocumentdrios; documentario interativo / idoc; audiovisual e banco de dados.

Unidade lll

Projeto para desenvolvimento de produto/obra em audiovisual interativo: objetivos + publico-alvo +



http://lattes.cnpq.br/1014410108339962

roteiro + estratégias de imersdo e interatividade.

METODOLOGIA:

Aulas expositivas e dialogadas com estimulos ao debate.

Estudo e analises de obras audiovisuais interativas.
Desenvolvimento de roteiro de obra audiovisual interativa/imersiva.

o
o
o
o Criacdo de obra audiovisual interativa para midias sociais.

CRITERIOS/PROCESSO DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM:

O estudante serd constantemente avaliado, seja por sua presenca e participacdo nas aulas, seja pela
realizacdo das atividades propostas:

- Atividade 1 (Individual): analise de obra audiovisual interativa ou imersiva com base nos textos da
disciplina: prova escrita (5,0) + apresentacdo (5,0): 10 pontos

- Atividade 2 (individual ou dupla): criacdo de roteiro e obra multiforme: 10 pontos

- Atividade 3 (Dupla ou trio): desenvolvimento de projeto escrito e criacdo de obra audiovisual
interativa: 10 pontos

- Presencga e participag¢ao: 10 pontos

Média final: Atividades 1+2+3+4 /4

*Qs critérios para a avaliacdo das atividades sdo: desempenho nas atividades propostas; pontualidade
na realizagdo e entrega; leitura da bibliografia indicada e participagao em aula.
*Presenca minima exigida nas aulas: 75%, conforme normas da universidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BAMBOZZI, Lucas e PORTUGAL, Demétrio (orgs.). O cinema e seus outros. Sdo Paulo: AVXLab, 2019.
FIALHO, Arivelto Bustamante. Realidade virtual e aumentada. S3o Paulo: Erica, 2018.

JUUL, J. Games telling stories? - A brief note on games and narratives. Disponivel em:
http://www.gamestudies.org/0101/juul-gts/

MACHADO, Arlindo. Formas expressivas da contemporaneidade. In: MACHADO, Arlindo. Pré-cinemas e
pds-cinemas. Campinas, SP: Papirus, 2011.

MACHADO, Arlindo. Regimes de Imersdo e Modos de Agenciamento. INTERCOM — Sociedade
Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicag¢do. XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicac¢do — Salvador/BA, 2002.

MANOVICH, Lev. “lllusion, Narrative and Interactivity”. The Language of New Media. Cambridge: MIT
Press, 2001.

MANOVICH, Lev. O banco de dados. Revista Eco Pds | ISSN 2175-8689 | ARTE, TECNOLOGIA E
MEDIACAO | V.18 | N. 1 | 2015

MARAFON, Luciano; ARAUJO, Denize. O Cinema-Game: Relagdes Entre Cinema Expandido,
Interatividade e Videogame. Revista Comunicagao & Informagao. Goiania, GO, v. 25, p. 1-18, 2020.
PARENTE, André. A forma cinema: variagdes e rupturas. In: MACIEL, Katia (Org.) Transcinemas. Rio de
Janeiro: Contra Capa Livraria, 2009. (Disponivel na biblioteca).

PAZ, André; GAUDENZI, Sandra. (Orgs) Bug: narrativas interativas e imersivas. 1. ed. - Rio de Janeiro:
Automatica, 2019. Disponivel em: https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARANTES, Priscila. Arte e Midia: perspectiva da estética digital. S3o Paulo: Editora Senac, 2005.

DE MUSSO, F. Interactive documentaries. In C. Grasseni, B. Barendregt, E. de Maaker, A. Littlejohn, M.
Maeckelbergh, M. Postma, & M. R. Westmoreland (Eds.). Audiovisual and Digital Ethnography: A
Practical and Theoretical Guide (pp. 143-167). London: Routledge, 2021.

DUBOIS, Philippe. Um "efeito cinema" na arte contempordnea. In: COSTA, Luiz Claudio da. Dispositivos
de registro na arte contemporanea. Rio de Janeiro: Contra Capa Livraria / FAPERJ, 2009.

GOSCIOLA, Vicente. Roteiro para as novas midias. Ed. Senac, 2003. (Disponivel na biblioteca)
GRECIANO, A.; ZANETTI, D. Territorios epistemoldgicos do Real nas imagens esféricas do dispositivo
VR360°. Doc On-line, n. 25, marco de 2019, www.doc.ubi.pt, pp. 124-148. DOI: 10.20287/doc.d25.ar02.
LEVIN, Tatiana. Do documentdrio ao webdoc - Questées em jogo num cendrio interativo. In: Doc On-



https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/

line, n. 14, agosto de 2013, www.doc.ubi.pt, pp. 71 - 92. Disponivel em:
http://www.doc.ubi.pt/14/dossier tatiana levin.pdf

MACIEL, Katia (Org.) Transcinemas. Rio de Janeiro: Contra Capa Livraria, 2009. (Disponivel na
biblioteca).

MELLO, J. G.; BOSCOLO, M. F. Sob o risco da realidade virtual: uma analise do documentario Step to the
Line. ALCEU (Rio de Janeiro, online), V. 22, N2 47, p.66-81, mai./ago.2022.

MURRAY, Janet H. Hamlet no Holodeck. O futuro da narrativa no ciberespago. S3o Paulo: Itau Cultural:
Unesp, 2003. (Disponivel na biblioteca)

PARENTE, André. Cinema em transito: Cinema, arte contemporanea e novas midias. Rio de Janeiro:
Beco do Azougue, 2011.

PAZ, André; SALLES, Julia. Dispositivo, acaso e criatividade: por uma estética relacional do
webdocumentdrio. Doc On-line, n. 14, agosto de 2013, www.doc.ubi.pt, pp. 33 — 69.

PEREIRA, Luiz Philipe Fassarella; MORAES, Isabela Cristina Ramos. Cinema documentdrio, novos meios e
formas: sobre os deslocamentos provocados pelo webdocumentdrio Out my window. In: Doc On-line, n.
14, agosto de 2013, www.doc.ubi.pt, pp. 251 — 267.

PORTO RENO, Denis. "El montaje audiovisual como base narrativa para el cine documental interactivo:
nuevos estudios". Revista Latina de Comunicacion Social, 63, 2008, pdginas 83 a 90. La Laguna
(Tenerife): Universidad de La Laguna.

http://www.ull.es/publicaciones/latina/_2008/08 Brasil/2008_Denis_Porto.html.

RYAN, Marie-Laure. Narrative as virtual reality: immersion and interactivity in literature and electronic
media. Baltimore: Johns Hopkins University, 2001.

Outras fontes de pesquisa:
https://file.org.br/

https://arvore.io/

http://i-docs.org/
https://sites.usp.br/labartemidia/projetos/
https://www.nfb.ca/interactive/
https://www.4vr.ca/vrcarboncredit
https://medium.com/historias-aumentadas

Cronograma previsto de aulas:

Aulal

Apresentac¢do da disciplina e das atividades

Transformagdes no campo da produgdo e do consumo audiovisual na contemporaneidade: a imagem
performance. Transcinemas e cinema digitalmente expandido; Video mapping; Espago-informagao.
Textos:

- PARENTE, André. A forma cinema: variagdes e rupturas. In: MACIEL, Katia (Org.) Transcinemas. Rio de
Janeiro: Contra Capa Livraria, 2009. (Disponivel na biblioteca).

- BAMBOZZI, Lucas. Sobre espagos e camadas informacionais. In: BAMBOZZI, Lucas e PORTUGAL,
Demétrio (orgs.). O cinema e seus outros. Sdo Paulo: AVXLab, 2019.

Aula 2

Sobre o conceito de interatividade no audiovisual / Subjetividades e modos de enunciacdo nas
linguagens audiovisuais contemporaneas: imersdo e agenciamento; narrativas ndo lineares e narrativas
multiplas / Filmes interativos

Textos:

- PARENTE, André. A forma cinema: variagées e rupturas. In: MACIEL, Katia (Org.) Transcinemas. Rio de
Janeiro: Contra Capa Livraria, 2009. (Disponivel na biblioteca).

- BAMBOZZI, Lucas. Sobre espacos e camadas informacionais. In: BAMBOZZI, Lucas e PORTUGAL,
Demétrio (orgs.). O cinema e seus outros. Sdo Paulo: AVXLab, 2019.

Atividade: Criacdo de proje¢bes com musica/audio.



http://www.doc.ubi.pt/14/dossier_tatiana_levin.pdf
https://file.org.br/
https://arvore.io/
http://i-docs.org/
https://sites.usp.br/labartemidia/projetos/
https://www.nfb.ca/interactive/
https://www.4vr.ca/vrcarboncredit
https://medium.com/historias-aumentadas

Aula 3

Transformagdes no campo da producdo e do consumo audiovisual na contemporaneidade: banco de
dados e algoritmos / Webdocumentario / documentdrio interativo (idoc).

Texto:

- PORTO RENO, Denis. "El montaje audiovisual como base narrativa para el cine documental
interactivo: nuevos estudios". Revista Latina de Comunicacion Social, 63, 2008, paginas 83 a 90. La
Laguna (Tenerife): Universidad de La Laguna.

http://www.ull.es/publicaciones/latina/_2008/08 Brasil/2008_Denis_Porto.html.

Atividade: Andlise de obras audiovisuais interativas e apresenta¢ao em sala

Aula g

A narrativa multiforme e interativa

Textos:

- MARAFON, Luciano; ARAUJO, Denize. O Cinema-Game: Rela¢des Entre Cinema Expandido,
Interatividade e Videogame. Revista Comunica¢ao & Informagdo. Goiania, GO, v. 25, p. 1-18, 2020.
Disponivel em: https://revistas.ufg.br/ci/article/view/66280/35922

- MACHADO, Arlindo. Regimes de Imersao e Modos de Agenciamento. INTERCOM — Sociedade
Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacdo. XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicac¢do — Salvador/BA, 2002.

Atividade: criando uma narrativa multiforme por meio de um fluxograma e um video interativo

Aula 5

A funcdo estruturante do link em filmes e videos interativos

Textos:

https://www.researchgate.net/publication/340635267 A funcao estruturante do link em filmes e

videos interativos
file:///C:/Users/usuario/Documents/Aulas/Midias%20Interativas/TEXTOS/Narrativas |Imageticas.pdf
Atividade: Microvideos no TikTok

Aula 6

Realidade virtual / Realidade aumentada / Video 360°

Textos:

- SALLES, Julia; RUGGIERO, Maria Laura. Narrativas imersivas: imaginando multiplas realidades.

In: PAZ, André; GAUDENZI, Sandra. (Orgs) Bug: narrativas interativas e imersivas. 1. ed. - Rio de
Janeiro: Automatica, 2019. Disponivel em: https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/
- FIALHO, Arivelto Bustamante. Realidade virtual e aumentada. S3o Paulo: Erica, 2018.

Atividade: Geragdo e visualizagao de imagens 360°

Aula 7

Metodologia What If It para desenvolvimento do trabalho final.

Texto:

- PAZ, André; GAUDENZI, Sandra. (Orgs) Bug: narrativas interativas e imersivas. 1. ed. - Rio de Janeiro:
Automatica, 2019. Disponivel em: https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/

Atividade: Divisdo dos grupos de trabalho / Escrita do projeto

Aula 8
Orientacdo para producdo do trabalho pratico final
Apresentacao das propostas iniciais e do roteiro de trabalho.

Aula 9
Orientagdo para producdo do trabalho pratico final

Aula 10



https://revistas.ufg.br/ci/article/view/66280/35922
https://www.researchgate.net/publication/340635267_A_funcao_estruturante_do_link_em_filmes_e_videos_interativos
https://www.researchgate.net/publication/340635267_A_funcao_estruturante_do_link_em_filmes_e_videos_interativos
file:///C:/Users/usuario/Documents/Aulas/Midias%20Interativas/TEXTOS/Narrativas_Imageticas.pdf
https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/
https://www.bug404.net/blog/2019/06/20/bug-o-livro/

Orientacdo para producdo do trabalho pratico final / Produgédo

Aula 11
Orientacgdo para produgdo do trabalho pratico final / Produgdo

Aula 12
Orientacgdo para produgdo do trabalho pratico final / Produgdo

Aula 13
Aula reservada para produgdo

Aula 14
Dinamica: visualizagao coletiva dos trabalhos finais

Aula 15
Questionario de avaliagdo / Encerramento da disciplina.




