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Distribuicio da Carga Horaria Semestral
Créditos: 3 Teorica Exercicio Laboratorio
20 20 20

Ementa Tipologia. Medidas graficas. Técnicas de composicdo e de impressao e suas implicacdes. Estética
aplicada ao material grafico. Aspectos gerais da forma e da composicdo. Elementos da forma e da
composicdo. Caracteristicas do antuincio grafico. O layout. A arte final. Cor: teoria, classificacao,
combinacio e aplicacdo. Layout para rétulos, antincios, cartazes, painéis e promocao de vendas.

Compreender a atuaciao dos departamentos de criacao e producao publicitarias;

Entender a importancia e a fungio da tipologia na criacdo e producio publicitarias;

Conhecer as técnicas de composicao; os elementos basicos da comunicagéo visual, dentre eles, a
importancia da cor, e os fundamentos do layout;

Conhecer os processos de finalizacdo de pecas publicitarias;

Compreender os elementos e processos de pré-impressio, impressao e pés-impressao graficos,
que fundamentam a escolha dos mais adequados para cada caso. Entender a sistematica de coleta
de precos para a elaborac¢ao de orcamentos.

Contetdo Programatico:

Historia, conceitos basicos e definigoes.




Processos de impressao
Formatos de papel

Cores

Pré-impressao

Softwares de produgao grafica
Tipografia

Design de pagina

Imagens

Acabamentos graficos
Embalagens

Identidade visual

Publicidade

Producio grafica para midias digitais.

Metodologia:

Aulas expositivas/dialogadas em laboratoério de informética com a utilizagdo de recursos audiovisuais;
estudos de casos; discussoes dirigidas; exercicios praticos; atividades individuais e em grupos que
permitam a aplicagdo dos conceitos apresentados.

Critérios/Processo de avaliacdo da aprendizagem:

Exercicios em sala - 4 pontos
Trabalhos - 6 pontos

Bibliografia basica:

BANN, D. Novo manual de producao grafica. Porto Alegre, RS: Bookman, 2012.

BENJAMIN, W. A obra de arte na era da sua reprodutibilidade técnica. Porto Alegre: L&PM, 2018.
COLLARO, A. C. Producao grafica: arte e técnica na dire¢do de arte. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2012.

FERNANDES, A. Fundamentos de produgdo grafica para quem nao é produtor. Rio de Janeiro:
Rubio, 2003.

FERRAR], P. Jornalismo digital. Sdo Paulo: Contexto, 2014.

GUIMARAES, L. A cor como informagao: a construcio biofisica, linguistica e cultural da
simbologia das cores. Sdo

Paulo: Annablume, 2004.

KOPP, R. Design grafico cambiante. Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2004.

LAPOLLI, M. Infografia na era da cultura visual. Florianépolis: Pandion, 2016.

MORAES, A. Design de noticias: acessibilidade do cotidiano. Sao Paulo: Blucher, 2015.
VILLAS-BOAS, A.; PEON, M. L. Sistemas de identidade visual. Sdo Paulo: 2AB, 2013.

Bibliografia complementar:

ARNHEIM, R. Arte e percepcao visual: Uma psicologia da visao criadora. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2016.

BAITELLO JUNIOR. A era da iconofagia: reflexdes sobre imagem, comunica¢do, midia e cultura.
Sao Paulo: Paulus, 2014.

BENJAMIN, W. A obra de arte na era da sua reprodutibilidade técnica. Porto Alegre: L&PM, 2018.
CARDOSO, R. Uma introducao a historia do design. Sdo Paulo: Bliicher, 2000.




CASTELLS, M. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999.

GOMES FILHO, J. Gestalt do objeto: Sistema de leitura visual da forma. Sao Paulo: Escrituras,
2013.

GUIMARAES, L. A cor como informacdo: a construcao biofisica, linguistica e cultural da
simbologia das cores. Sdo Paulo:Annablume, 2004

LUPTON, E. Intuicdo acdo criagdo: Graphic Design Thinking. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2012.
LUPTON, E.; PHILLIPS, J. C. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
SAMARA, T. Elementos do design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.
TELLES, A. A revolucdo das midias sociais: cases, conceitos, dicas e ferramentas. 2 ed. Sdo Paulo:
M. Books, 2011.

TEIXEIRA, T. Infografia e jornalismo: conceitos, analises e perspectivas. Salvador: Editora da
UFBA, 2010..

Cronograma:

Aula1-20/03/2023
Apresentacio do curso: ementa, objetivos, programa e critérios de avaliacao.

Aula2-27/03/2023

Historia, conceitos basicos e defini¢coes

Atividade: glossario (1 ponto)

Material para préxima aula: batata ou borracha, estilete, papel, tinta

Aula 3 -03/04/2023
Matriz de impressao
Composicio Visual para Design de superficie

Aula4-10/04/2023

Vetor x Imagem

Resolucao

Trabalho: rapport e tesselacdo (2pontos)

Aula5-17/04/2023
Visita a grafica

Aula 6 - 24/04/2023
Processos de impressao

Aula 7 - 08/05/2023
Briefing e desenvolvimento
Inicio do processo - Trabalho pratico: cartdo de visitas

Aula8-15/05/2023

Roétulo

Ficha técnica, roteiro para orcamento
Analise de custos

Fechamento de arquivo.

Aula9-15/05/2023

Trabalho pratico: cartdo de visitas (2 pontos)
Fechamento de arquivo

Especificacdes de material e acabamentos

Aula 10 - 22/05/2023




Apresentacdo do trabalho: Cartao de visitas

Aula 11 -29/05/2023
Identidade Visual / Brand Book
Direc¢ao de arte

Criacio de antincio

Aula12-05/06/2023
Diagramacao, Grid / Boneca
Trabalho: Elaboracio de jornal de 8 paginas (2pontos)

Aula13-12/06/2023
Desenvolvimento do trabalho Jornal

Aula 14 -19/06/2023

Design de noticias: da diagramacao a producio de discurso

Trabalho: Adaptacdo de anuncio para Outdoor, Back Light (ponto de 6nibus), Revista impressa,
Jornal impresso e digital, (2 pontos)

Instagram - Post e Stories (1 ponto)

Aula15-26/06/2023
Desenvolvimento do trabalho design de noticias

Aula 16 -03/07/2023
Apresentacio dos trabalhos: Jornal e design de noticias.

Aula 17 -10/07/2023: Devolutiva dos trabalhos finais

Aula 18-17/07/2023: Atividade de recuperacdo. Encerramento do semestre.




