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EMENTA

Caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da composigao.
Cor: teoria, classificacdo, combinacdo e aplicagdo. Hipermidia, interatividade e arquitetura da informacéo.
Criacdo de anuncios e produtos para internet e suportes digitais.

OBJETIVOS

Capacitar o aluno para compreender 0s conceitos de hipermidia, interatividade e arquitetura da informacéo;
compreender as caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais; identificar e utilizar elementos da forma
e da composicao e criar pecas publicitarias e produtos para internet e suportes digitais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Principios béasicos do design

2. O bom e 0 mau design

3. Principios de usabilidade

4. Design de interface e navegacdo
5. Projetando interfaces interativas
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METODOLOGIA

Aulas expositivas/dialogadas; estudos de casos; discussdes dirigidas; exercicios praticos; atividades individuais
e em grupos que permitam a aplicacdo dos conceitos apresentados;

Inicio das aulas: 5 de novembro, aulas sincronas todas as sextas, de 8 as 10h.

Acesso ao classroom para conteudos assincronos:
https://classroom.google.com/c/NDESNDISMTM2NDg5?cjc=dzqugvo

Acesso ao Meet para aulas sincronas: https://meet.google.com/jmg-rybv-dfa

CRITERIOS/ PROCESSO DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Trabalho individual - defini¢des: (2 pontos)
Trabalho em grupo - histéria e tendéncias do web design: (2 pontos)
Trabalho final em grupo - interface interativa: (6 pontos)

Apobs o fechamento de notas, os alunos que ndo alcancarem média 5 terdo oportunidade de reenviarem 0s
trabalhos para alcancar a pontuagéo.

CRONOGRAMA

Aula 1 (05/11) - Apresentacdo da disciplina. Design para midia digital.
Aula 2 (12/11) - O bom e 0 mau design

Aula 3 (19/11) - Principios de usabilidade

Aula 4 (26/11) - Testes de usabilidade

Aula 5 (03/12) - Design de interface e navegagéo

Aula 6 (10/12) - Web design: historia e tendéncias — trabalho em grupo
Aula 7 (17/12) - Design: metodologia projetual

Recesso

Aula 8 (28/01) - Projetando websites

Aula 9 (04/02) - Arquitetura da informacé&o, rotulagem e mapa do site
Aula 10 (11/02) - Geragdao de idéias e moodboard

Aula 11 (18/02) - Grid

Aula 12 (25/02) - Codigos visuais — cor, tipografia e iconografia



https://classroom.google.com/c/NDE5NDI5MTM2NDg5?cjc=dzqugvo
https://meet.google.com/jmq-rybv-dfa

Aula 13 (04/03) - Orientacdo do projeto final / tira dividas
Aula 14 (11/03) - Orientacédo do projeto final / tira dividas
Aula 15 (18/03) — Apresentacdo do projeto final e Fechamento da disciplina

Professor: Juliana Hollerbach de Aguilar Email: profju.design@gmail.com
juliana.aguilar@ufes.br



