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EMENTA 
 
Características de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da composição. 
Cor: teoria, classificação, combinação e aplicação. Hipermídia, interatividade e arquitetura da informação. 
Criação de anúncios e produtos para internet e suportes digitais. 
 

OBJETIVOS 
 

Capacitar o aluno para compreender os conceitos de hipermídia, interatividade e arquitetura da informação; 
compreender as características de linguagem visual nos meios digitais; identificar e utilizar elementos da forma 
e da composição e criar peças publicitárias e produtos para internet e suportes digitais. 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

1. Princípios básicos do design de interface 
2. O bom e o mau design 
3. Princípios de usabilidade 
4. Design de interface e navegação 
5. Projetando interfaces interativas 
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METODOLOGIA 
 
Aulas expositivas/dialogadas em laboratório de informática; estudos de casos; discussões dirigidas; exercícios 
práticos; atividades individuais e em grupos que permitam a aplicação dos conceitos apresentados;  
 

CRITÉRIOS/ PROCESSO DE AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM 
 
Trabalho - artigo em grupo - história e tendências de design de interface – interações como meio de mobilização 
(4 pontos)  
Trabalho final em grupo - interface interativa: (6 pontos) 
 
No final do período, os estudantes que tiverem a frequência mínima e não alcançarem a média igual ou superior 
a 7 farão trabalho de recuperação. 
 

CRONOGRAMA 
 
Aula 1 - Apresentação da disciplina e reflexões. 
Aula 2 - O bom e o mau design  
Aula 3 - História e tendências de design de interface – levantamento de informações para estudo de caso 
(artigo) 
Aula 4 - Princípios de usabilidade e testes de usabilidade  
Aula 5 - Design de interface e navegação  
Aula 6 – Apresentação de trabalho história e tendências de design de interface 
Aula 7 - Design: metodologia projetual  
Aula 8 - Projetando websites  
Aula 9 - Arquitetura da informação, rotulagem e mapa do site  
Aula 10 - Geração de idéias e moodboard  
Aula 11 - Grid  
Aula 12 - Códigos visuais – cor, tipografia e iconografia 
Aula 13 - Orientação do projeto final / tira dúvidas 
Aula 14 - Orientação do projeto final / tira dúvidas 
Aula 15- Apresentação do projeto final e Fechamento da disciplina 
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