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EMENTA

Caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da composicdo.
Cor: teoria, classificacdo, combinacdo e aplicagdo. Hipermidia, interatividade e arquitetura da informacao.
Criacdo de anuncios e produtos para internet e suportes digitais.

OBJETIVOS

Capacitar o aluno para compreender os conceitos de hipermidia, interatividade e arquitetura da informacao;
compreender as caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais; identificar e utilizar elementos da forma
e da composicao e criar pecas publicitarias e produtos para internet e suportes digitais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Principios basicos do design de interface
2. O bom e o mau design

3. Principios de usabilidade

4. Design de interface e navegacao

5. Projetando interfaces interativas

BIBLIOGRAFIA BASICA

MEMORIA, Felipe. Design para a Internet: projetando a experiéncia perfeita. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
Numero de Chamada na Biblioteca da UFES: 004.738.5 M533d




NIELSEN, Jakob. Projetando websites. Rio de Janeiro: Elsevier, 2000. Numero de Chamada na Biblioteca da
UFES: 004.738.5 N669p

WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo ¢ designer: no¢des basicas de planejamento visual. 6. ed. - Sdo
Paulo: Callis, 2001. Numero de Chamada: 744 W726d 6.ed.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo: além da interacdo homem-
computador. Porto Alegre: Bookman, 2005. Numero de Chamada na Biblioteca da UFES: 004.5 P923d

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MELO, Chico Homem de. Design grafico caso a caso: como o designer faz design. Sdo Paulo: ADG, 2000.
Numero de Chamada na Biblioteca da UFES: 766 D457

BROWN, Tim. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Rio de
Janeiro: Campus: Elsevier, 2010. Numero de Chamada na Biblioteca da UFES: 65.012.2 B881d
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sdo Paulo, SP: Blucher, 2011. Numero de Chamada na
Biblioteca da UFES: 744 B721d

SAMARA, T. Elementos do design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.
VILLAS-BOAS, A.; PEON, M. L. Sistemas de identidade visual. Sdo Paulo: 2AB, 2013.

METODOLOGIA

Aulas expositivas/dialogadas em laboratdrio de informatica; estudos de casos; discussdes dirigidas; exercicios
praticos; atividades individuais e em grupos que permitam a aplicagcdo dos conceitos apresentados;

CRITERIOS/ PROCESSO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Trabalho - artigo em grupo - historia e tendéncias de design de interface — interagdes como meio de mobilizagdo
(4 pontos)
Trabalho final em grupo - interface interativa: (6 pontos)

No final do periodo, os estudantes que tiverem a frequéncia minima e ndo alcangarem a média igual ou superior
a 7 fardo trabalho de recuperacio.

CRONOGRAMA

Aula 1 - Apresentacdo da disciplina e reflexdes.

Aula 2 - O bom e 0 mau design

Aula 3 - Historia e tendéncias de design de interface — levantamento de informagdes para estudo de caso
(artigo)

Aula 4 - Principios de usabilidade e testes de usabilidade

Aula 5 - Design de interface e navegagao

Aula 6 — Apresentacdo de trabalho historia e tendéncias de design de interface
Aula 7 - Design: metodologia projetual

Aula 8 - Projetando websites

Aula 9 - Arquitetura da informacao, rotulagem e mapa do site

Aula 10 - Geragdo de idéias e moodboard

Aula 11 - Grid

Aula 12 - Cédigos visuais — cor, tipografia e iconografia

Aula 13 - Orientagdo do projeto final / tira diividas

Aula 14 - Orientagdo do projeto final / tira diividas

Aula 15- Apresentagdo do projeto final e Fechamento da disciplina

Professor: Juliana Hollerbach de Aguilar Email: profju.design@gmail.com
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