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Carga Horaria

Pre-requisito: Semestral: 60h

Distribuicdo da Carga Horéria

Créditos: 4 Semestral

Tebrica Exercicio Laboratorio

15 15 30

Ementa: Principios basicos de animacgdo. Historia, teorias e linguagens da animagéo. Introducéo as
técnicas de animacdo bidimensional e tridimensional. Laboratério de criagdo em animacéo.
Perspectivas da animacdo em face das tecnologias digitais. Efeitos especiais cénicos, holografia.
Animacdo digitalizada. Videografismo e producéo de vinhetas

Objetivos:
e Apreender uma abordagem pds-estruturalista da producéo e consumo audiovisual.

e Identificar os processos constitutivos da imagem em movimento em diferentes suportes
materiais.

¢ Realizar projetos de audiovisual abstrato / ndo-narrativo usando técnicas de animacao.

Conteudo Programético




Imagem, cinema e formatos;

Multidisciplinaridade, simultaneidade e pensamento;

A visualidade grafica e os experimentalismos.

Histdria, teorias e linguagens da animacao;

Técnicas de animacédo bidimensional e tridimensional;

Estruturas narrativas e estilisticas da animacgéo;

A industrializacdo da animacao e as anima¢des contemporaneas independentes.
Rompimentos com as linguagens tradicionais audiovisuais;

Linguagem, identidade visual e uso pratico do videografismo;

Cinema e cultura digital.

Metodologia:

Aulas expositivas dialogadas, realizacao de exercicios praticos, exibicdo de curtas de animacgédo e
producgéo de animagao.

Critérios/Processo de avaliacdo da aprendizagem:
o Atividade 01: Elaboracéo de roteiro e pojeto de animacéo (5,0 pontos)

e Atividade 02: Producdo da Animacéo (5,0 pontos)

Bibliografia basica:

FI’_USSER, Vilém. A Filosofia da Caixa Preta. Sdo Paulo: Hucitec, 1985.
JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da Animacao. 2a ed. Sao Paulo: SENAC, 2005.
MENOTTI, Gabriel. Imagens Executaveis. 2011.

Bibliografia complementar:

COSTA, Flavia Cesarino. O primeiro cinema . Sdo Paulo: Scritta, 1995.
DUBOIS, Philippe. Cinema, Video, Godard . S&o Paulo: Cosac Naify, 2004.
FERNANDES, José Carlos Silvestre. A Estética do Erro Digital. Dissertagdo. Sdo Paulo: TIDD/PUC-SP,
2010.

MACHADO, Arlindo. Pré-Cinemas e P6s-Cinemas. Séo Paulo: Papirus, 2002.
MELLO, Christine. Extremidades do Video . Sao Paulo: SENAC, 2008.




Cronograma:

Aula 1: Apresentacdo do curso: ementa, objetivos, programa e critérios de avaliacdo. Principios da
animacao.

Aula 2: Paradigmas da Imagem. Cinema e formatos.

Aula 3: Multidisciplinaridade, simultaneidade e pensamento..

Aula 4: Narrativas visuais: Quadro de Ideias.

Aula 5: Exercicio préatico: Roteiro de animacao.

Aula 6: Historia e linguagem: das animagdes tradicionais as contemporaneas.
Aula 7: Historia e linguagem: técnica e estética.

Aula 8: Técnicas de animacao bidimensional e tridimensional: Construgédo de personagens.
Aula 9: Animagéo digital.

Aula 10: Exercicio pratico: plano de animacéo.

Aula 11: Identidade visual, videografismo e vinheta. Producéo da animacéo.
Aula 12: Novas perspectivas da animacgéo. Produgédo da animacéao.

Aula 13: Montagem.

Aula 14: Montagem.

Aula 15: Apresentacéo e entrega das animacdes.




