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Distribuição da Carga Horária 
Semestral 

Teórica Exercício Laboratório 

15 15 30 

Ementa: Princípios básicos de animação. História, teorias e linguagens da animação. Introdução às 
técnicas de animação bidimensional e tridimensional. Laboratório de criação em animação. 
Perspectivas da animação em face das tecnologias digitais. Efeitos especiais cênicos, holografia. 
Animação digitalizada. Videografismo e produção de vinhetas 

Objetivos: 

 Apreender uma abordagem pós-estruturalista da produção e consumo audiovisual.  

 Identificar os processos constitutivos da imagem em movimento em diferentes suportes 
materiais. 

 Realizar projetos de audiovisual abstrato / não-narrativo usando técnicas de animação. 

 
 

Conteúdo Programático 



 Imagem, cinema e formatos;  

 Multidisciplinaridade, simultaneidade e pensamento;  

 A visualidade gráfica e os experimentalismos.  

 História, teorias e linguagens da animação; 

 Técnicas de animação bidimensional e tridimensional;  

 Estruturas narrativas e estilísticas da animação;  

 A industrialização da animação e as animações contemporâneas independentes.  

 Rompimentos com as linguagens tradicionais audiovisuais;  

 Linguagem, identidade visual e uso prático do videografismo;  

 Cinema e cultura digital. 

Metodologia: 
 

Aulas expositivas dialogadas, realização de exercícios práticos, exibição de curtas de animação e 
produção de animação. 
 

Critérios/Processo de avaliação da aprendizagem: 
 

 Atividade 01: Elaboração de roteiro e pojeto de animação (5,0 pontos) 
 

 Atividade 02: Produção da Animação (5,0 pontos) 

Bibliografia básica: 
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Cronograma: 
 
Aula 1: Apresentação do curso: ementa, objetivos, programa e critérios de avaliação. Princípios da 
animação. 
 
Aula 2: Paradigmas da Imagem. Cinema e formatos.  
 
Aula 3: Multidisciplinaridade, simultaneidade e pensamento.. 
 
Aula 4: Narrativas visuais: Quadro de Ideias. 
 
Aula 5: Exercício prático: Roteiro de animação. 
 
Aula 6: História e linguagem: das animações tradicionais às contemporâneas. 
 
Aula 7: História e linguagem: técnica e estética. 
 
Aula 8: Técnicas de animação bidimensional e tridimensional: Construção de personagens. 
 
Aula 9: Animação digital. 
 
Aula 10: Exercício prático: plano de animação. 
 
Aula 11: Identidade visual, videografismo e vinheta. Produção da animação. 
 
Aula 12: Novas perspectivas da animação. Produção da animação. 
 
Aula 13: Montagem. 
 
Aula 14: Montagem. 
 
Aula 15: Apresentação e entrega das animações.  
 
 

 


