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Ementa: 
A intersecção  da  cibercultura  (sociedades  digitais,  interações  online  e  identidades  virtuais)  e  mídia 
audiovisual (filmes, videogames, VR/AR, arte digital e conteúdo de mídia social). A cultura audiovisual 
contemporânea em sua relação com as plataformas digitais e as redes sociotécnicas, e seus aspectos 
sociais, políticos e estéticos. Streaming, banco de dados e algoritmização no campo do audiovisual. 
Plataformização da cultura e do consumo. Ciberativismo e engajamento nas redes digitais. Curadoria 
digital. Inteligência artificial e mídias generativas.  

Objetivos:
 Compreender as mudanças ocorridas no campo do audiovisual frente às novas formas de 

produção, circulação e consumo de bens culturais no século XXI;
 Identificar os fatores de tensionamento do campo audiovisual a partir do fenômeno da pla-

taformização e da cultura dos dados e dos algoritmos;
 Identificar e discutir formas de mobilização, engajamento e ativismo nas e a partir das re-

des sociais digitais;
 Compreender o conceito de curadoria digital e as dinâmicas de compartilhamento, apro-

priação e ressignificação de conteúdos online; 
 Refletir sobre as possibilidades de criação de conteúdo audiovisual multiplataforma.

Conteúdo Programático:

Unidade I – Cultura digital e sociabilidade nas redes sociais
Big Techs e capitalismo de plataforma: datatificação, algoritimização, uberização
Novas configurações da esfera pública
Interações sociais a partir das redes digitais: relacionamentos nas mídias sociais, público X privado, 
intimidades e identidades na esfera virtual 
“Creators” e influenciadores: novas dinâmicas da informação e do entretenimento, desinformação e fake 
news, “trends” 
Vigilância, controle e resistência na dadosfera; racismo algorítmico 
Ciberativismo e engajamento social e político

Unidade II – Plataformização e cultura audiovisual em rede
Convergência midiática, transmídia e interatividade
Mídias colaborativas, cultura remix, questões de direito autoral e propriedade intelectual
Imagem, estética digital e os impactos da Inteligência Artificial
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Indústria contemporânea do audiovisual: transformações na produção e no consumo 
Streaming: circuitos mainstream e alternativos

Unidade III – Curadoria e criação de conteúdo
Curadoria e arquivo na cultura digital
Conteúdo audiovisual na e para a Web: recursos e ferramentas de análise, criação e produção

Metodologia:
 Aulas expositivas com discussão do tema da aula a partir dos textos estudados; 
 Estudos dirigidos e atividades práticas em sala;
 Seminários.

Atividades de avaliação:
1. Seminário em duplas ou trios (10)
2. Estudos dirigidos individuais e atividades em sala (10 no total)
3. Trabalho prático final (10)

Nota final: média das notas dos trabalhos 1, 2 e 3.

Os trabalhos serão avaliados levando em consideração:
a) Pontualidade na entrega dos trabalhos
b) Organização e qualidade dos textos e trabalhos práticos produzidos, considerando capacidade de 

reflexão a partir dos textos estudados e originalidade 

Critérios e condições de avaliação:
- Participação nas aulas e pelo menos 75% de presença, conforme regulamento da Universidade.
- Trabalhos entregues fora do prazo serão avaliados, mas terão nota reduzida. 
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CRONOGRAMA:

 Aula 1 (25/4) – Apresentação da disciplina / Fundamentos da Cibercultura
 Aula 2 (9/5) – As big techs e o capitalismo de plataforma / Plataformização do entretenimento e do 

consumo / Datatificação e algoritimização / “Uberização”
 Aula 3 (16/5) – Interações socais nas mídias sociais / Identidades digitais e comunidades online 

(avatares, mídias sociais e mundos virtuais) / Transformações da intimidade e das subjetividades / 
Público X Privado

 Aula 4 (23/5) – A política da cibercultura: vigilância, controle e resistência / Racismo algorítmico
 Aula 5 (30/5) – Criadores de conteúdo e influenciadores: novas dinâmicas da informação e do entre-

tenimento / Desinformação e infodemia 
 Aula 6 (6/6) – Seminário 1: Ciberativismo e engajamento nas redes digitais (social, político, ambien-

tal, etc.)
 Aula 7 (13/6) – Do cinema às telas digitais (evolução da linguagem audiovisual) / Videogames e nar-

rativas interativas / Cinema digital e cultura do YouTube / Streaming: circuitos mainstream e alterna-
tivos

 Aula 8 (20/6) – Estética das novas mídias / Questões de direito autoral e propriedade intelectual / 
Memes, cultura remix e conteúdo viral 

 Aula 9 (27/6) – IA e criatividade algorítmica (deepfakes, arte generativa) / Ética da representação di-
gital

 Aula 10 (4/7) – Seminário 2: “Políticas da imagem: Vigilância e resistência na dadosfera”.
 Aula 11 (11/7) – Curadoria e arquivo na cultura digital / Conteúdo audiovisual na e para a Web
 Aula 12 (18/11) – Criação e desenvolvimento de um produto audiovisual para plataformas digitais
 Aula 13 (25/11) – Criação e desenvolvimento de um produto audiovisual para plataformas digitais
 Aula 14 (1º/8) – Cyberpunk e ficção científica como crítica cultural / O futuro da cibercultura (Meta-

verso e Pós-Humanismo).
 Aula 15 (8/8) – Apresentação de trabalhos finais e avaliações
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