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Ementa:

A interface do audiovisual com a cibercultura. Convergéncia das midias e narrativas transmidiaticas.
Redes sociais. A cultura audiovisual contemporanea em sua relagdo com as plataformas digitais e as
redes sociotécnicas, e seus aspectos econémicos, culturais, politicos e estéticos. Tecnologia streaming e
narrativas transmidia. A cultura do banco de dados e dos algoritmos. Plataformiza¢do da cultura e do
consumo. Ciberativismo e engajamento nas redes digitais. Curadoria digital. Metaverso e ambientes
imersivos. Inteligéncia artificial.

Objetivos:

e Compreender os conceitos originarios de cibercultura e a particularidade da linguagem digital;

e Identificar os fatores de tensionamento do campo audiovisual a partir do fen6meno da plataformi-
zacdo e da cultura dos dados e dos algoritmos;

e Identificar e discutir formas de mobilizacdo, engajamento e ativismo nas e a partir das redes digi-
tais;

e Compreender o conceito de curadoria digital e as dinamicas de compartilhamento, apropriacdo e
ressignificacdo de conteldos online;

e Refletir sobre as possibilidades de criacdo de conteudo audiovisual multiplataforma.

Contetido Programatico:

Unidade I — Cibercultura e a Linguagem Digital

Da cibernética a cibercultura: as origens da internet como dispositivo midiatico
Movimentos sociais e Big Techs: as culturas da internet

Cooperacdo e controle como dinamicas conflitivas na historia da internet

Unidade Il — Audiovisual e determinagdes digitais

Convergéncia midiatica, transmidia e interatividade

Plataformizacdo do entretenimento: datatificacdo, algoritimizacao e inteligéncia artificial
Plataformas de streaming: circuitos mainstream e alternativos/independentes

Unidade Il - Comunicagdo e criagdo de contetido em rede
Midias colaborativas, cultura remix e questdes de direito autoral e propriedade intelectual
Audiovisual e influenciadores
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Audiovisual, ciberativismo e engajamento (social, politico, etc.)
Cria¢do de conteudo audiovisual na e para a Web

Metodologia:
e Aulas expositivas com discussdo do tema da aula a partir dos textos estudados.
e Leitura e fichamento de textos; acompanhamento de lives/debates em plataformas de video e
analise de criacdo de conteudos digitais indicados pelo professor; questionarios e estudos dirigidos.
e Semindrios.

Atividades de avaliagao:
1  Estudos dirigidos (10 no total)
2 Seminario em duplas ou trios - showcase (10)
3 Trabalho pratico final (10)
Nota final: média das notas dos trabalhos 1, 2 e 3.

Os trabalhos serdo avaliados levando em consideragao:
a Pontualidade na entrega
b Organizacdo e qualidade dos textos produzidos
¢ Capacidade de reflexdo a partir dos artigos estudados
d Qualidade das analises

Critérios e condigGes de avaliacdo:

- Presenca e participacao nas aulas.

- As atividades avaliativas serdo disponibilizadas também em ambiente virtual de aprendizagem.
- Trabalhos entregues fora do prazo serao avaliados, mas terdao nota reduzida.
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CRONOGRAMA:
12/3 — Semana caldrica

19/3 — Aula 2
Apresentac¢do do programa de disciplina / Sobre os conceitos de Cibercultura

26/3 - Aula 3
As redes sociais: a Plataformizagdo do entretenimento e do consumo

02/4—-Aula4d
Transformacgdes na producdo e no consumo audiovisual (global / local) / Plataformas de streaming:
circuitos mainstream e alternativos/independentes / Narrativas transmidia

09/4—Aula 5
Datificacdo e algoritimizagdo / Inteligéncia artificial / Racismo algoritmico

16/4 — Aula 6
Estética das novas midias / Cultura remix e questdes de direito autoral e propriedade intelectual

23/4—-Aula7
Conteldo nas redes digitais: vloggers e influenciadores / Audiovisual e redes sociais digitais

30/4 - Aula 8
Ciberativismo e engajamento nas redes digitais / Orienta¢do para a realizacdo de seminario
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07/5-Aula9
Infodemia, desinformacdo e fake news / Orientacdo para a realizacdo de seminario

14/5 — Aula 10
Cultura de Software e Aplicagdes audiovisuais a partir de ferramentas de Inteligéncia Artificial

21/5-Aula 11
Cultura de Software e Aplicagdes audiovisuais a partir de ferramentas de Inteligéncia Artificial

04/6 — Aula 12
Criacdo de conteudo digital para redes sociais dirigido por dados e aplicacdo de Al (Showcase 01)

11/6 — Aula 13
Criacdo de conteudo digital para redes sociais dirigido por dados e aplicacdo de Al (Showcase 02)

18/6 — Aula 14
Criacdo de conteldo digital dirigidos por dados (Show case 03)

25/6 — Aula 15
Apresentacado de trabalhos finais e encerramento da disciplina
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