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Ementa:

O conceito de cibercultura / Reciclagem, sampleamento e cultura remix / Redes sociais e comunidades
virtuais / A sociabilidade na era da Internet / Transformacdes das esferas publica e privada: novas
subjetividades / O sujeito ciborgue / Pds-midia: comunicacao, informac&o e compartilhamento /
Ciberativismo, Internet e politica / Transformacdes do audiovisual na cibercultura /

Convergéncia e transmidia / Youtubers e influenciadores digitais.

Geral: Apresentar e discutir os principais conceitos e fendbmenos relativos ao campo da cibercultura.
Especificos:

e Conhecer os principais conceitos relativos ao campo da cibercultura e das novas midias, tais
como hipertexto, multimidia, interatividade, simulagéo, interface, convergéncia,
compartilhamento, transmidia, web 2.0, redes sociais;

e Compreender a relagdo entre trabalho imaterial e cibercultura, e as transformacdes econémicas,
sociais, politicas e culturais vinculadas ao surgimento das novas tecnologias da informacéo e da
comunicacao (TIC's) e sua relacdo com a p6s-modernidade;

e Identificar a existéncia de diferentes configuracdes de redes sociais e comunidades virtuais;

e Compreender como as midias digitais e as tecnologias moveis transformaram o campo de
producéo, exibicdo e consumo de produtos audiovisuais;

e ldentificar, através de atividades praticas realizadas em laboratério, potencialidades da Internet
como ferramenta e suporte de comunicagao audiovisual.

Conteuddo Programatico:
Unidade | - Conceitos e teorias
Principais conceitos em cibercultura e perspectivas tedricas / Web 2.0 e plataformas open source /
Cultura remix e questdes de direito autoral e de propriedade intelectual.
Unidade Il - Dimensé&o social e dindmicas politicas no contexto da cibercultura
Redes sociais e comunidades virtuais / O publico e o privado e as formas de sociabilidade /
Transformacdes das esferas publica e privada: novas subjetividades / O sujeito ciborgue / Pos-midia:
informacao e compartilhamento / Questdes sociais e politicas na era da pos-midia / Ciberativismo.
Unidade Ill - Transformacgfes do audiovisual na cibercultura
Convergéncia midiatica e interatividade / Transformacdes do audiovisual na cibercultura / Transmidia /
Youtubers e influenciadores digitais.




Metodologia:
As aulas se dividirdo entre atividades teéricas, que compreendem a leitura e discusséo da bibliografia
indicada, semindrios e praticas, com o desenvolvimento de atividades em laboratdrio.

Critérios/Processo de avaliacdo da aprendizagem:
As avaliacdes ocorrerdo em trés etapas ao longo do periodo:

1. Atividades em laboratorio.

2. Seminario.

3. Trabalho prético individual/dupla

4. Dissertacao individual

Observacoes:

e Os trabalhos requeridos devem ser entregues em sala de aula, em documento impresso;

e O aluno que se ausentar no dia da apresentacdo das avaliacdes e seminarios sé tera direito a
avaliacdo substitutiva mediante processo administrativo devidamente protocolado no
Departamento do curso, limitando-se a apenas uma avaliac@o substitutiva no semestre;

Os trabalhos entregues com atraso terdo a reducéo de 30% do valor da nota;
Receberdo nota zero os trabalhos que apresentarem sinais de cépias, contiverem evidéncias de
material literalmente copiado ou traduzido de livros ou Internet;

e Sobre os trabalhos escritos, a avaliacdo tem como critérios de andlise: organizagdo; uso correto
da lingua portuguesa e de normas técnicas; referéncia aos textos estudados ao longo do curso;
profundidade de reflex&o, argumentos e anélises bem fundamentadas.

e Nas apresentacbes em grupo, os alunos serdo avaliados individualmente, considerando a
gualidade da participacao, criatividade e o dominio do contetido apresentado.
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Cronograma:

Aula 1l

Apresentacdo do programa de disciplina / Compartilhamento de textos.
Aula 2

“‘Novas midias” e Cibercultura

Aula 3

Cultura da reciclagem, sampleamento, remix




Aula 4

Redes sociais e Comunidades virtuais
Aula s

A sociabilidade na era da Internet
Aula 6

Youtubers e influenciadores digitais.
Aula 7

Corpo e cibercultura

Aula 8

Pudblico e privado na era da Internet.
Aula 9

Web2.0, trabalho imaterial e compartilhamento
Aula 10

Audiovisual e convergéncia

Aula 11

Narrativa transmidia

Aula 12

Seminario

Aula 13

Seminario

Aula 14

Seminéario

Aula 15

Apresentacao de trabalho pratico final.




