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Teórica Exercício Laboratório
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Ementa:  Transcimenas  e  cinema  expandido.  Modos  de  produção  audiovisual  para  mídias 
interativas.  Compreensão  da  cultura  audiovisual  contemporânea  a  partir  da  hipermédia.  O 
conceito  de  interatividade  aplicado  ao  campo  do  audiovisual.  Narrativas  audiovisuais  no 
ciberespaço. Imersão e agenciamento. Realidade aumentada e realidade virtual. Documentário 
interativo. Vídeo 360º. Audiovisual e banco de dados. Metaverso.

Objetivos:
- Refletir sobre as transformações no campo da produção audiovisual contemporânea, tanto no 
que se refere às condições de produção, quanto à dimensão da linguagem, a partir da 
consolidação das mídias digitais interativas;
- Conhecer os principais conceitos associados à produção audiovisual voltada para mídias 
interativas, tais como processos de imersão, narrativas ampliadas, roteiro multiforme, linguagem 
hipermidiática, cinema digitalmente expandido, entre outros fenômenos recentes que articulam 
cinema, televisão, arte, hipermídia e dispositivos de realidade virtual e aumentada;
- Possibilitar o desenvolvimento de projetos de conteúdos audiovisuais interativos, com ênfase na 
Internet, visando à produção de obras que articulem com criatividade narrativas documentais ou 
ficcionais e banco de dados, realidade virtual ou realidade aumentada.

Conteúdo programático

Unidade I:
- Transformações no campo da produção e do consumo audiovisual na contemporaneidade;
- Para além das telas do cinema: transcinemas e cinema expandido;
- VJing e Vídeo Mapping: a imagem performance;
- Vídeo panorâmico/360º;
- Realidade aumentada e realidade virtual;
- Metaverso.

Unidade II:
- As pequenas telas: subjetividades e modos de enunciação nas linguagens audiovisuais 
contemporâneas;

http://lattes.cnpq.br/3612827135478814


- Imersão e agenciamento;
- Narrativas não-lineares e narrativas múltiplas;
- Webséries e webdocumentários;
- Documentário interativo / idoc;
- Audiovisual e banco de dados.

Unidade III
- Projeto para desenvolvimento de produto/obra em audiovisual interativo: objetivos, público-alvo, 
roteiro, estratégias de imersão e interatividade.

Metodologia:
- Aulas divididas entre conteúdo teórico e aplicação prática dos conceitos e técnicas estudadas, a partir 
de exercícios práticos. Aula expositiva/dialogada.
- Recursos utilizados: Projetor e som, ilhas de edição, computadores com acesso à internet, câmeras.

Avaliação
- Individual. Participação em aula (20%);
- Individual. Artigo com análise de obra audiovisual e uso do referencial teórico da disciplina (40%);
- Grupo. Desenvolvimento de obra audiovisual interativa + memorial descritivo (40%).
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Cronograma

22/10 Aula 1: Apresentação da disciplina, cronograma, bibliografia e métodos avaliativos. 
Apresentação da turma. Introdução às mídias interativas para o audiovisual.

29/10 Aula 2: Leitura e conversa: PARENTE, André. A forma cinema: variações e rupturas. In: 
MACIEL, Kátia (Org.). Transcinemas. Rio de Janeiro: Contracapa Livraria, 2009, pp. 21-45.

05/11 Aula 3: Leitura e conversa: PAZ, André; JUCÁ, Mayra. O cenário inovador das narrativas 
interativas e imersivas. In: PAZ, André; GAUDENZI, Sandra. (Orgs) Bug: narrativas interativas 
e imersivas. 1. ed. Rio de Janeiro: Automática, 2019.

12/11 Aula 4: Continuação da aula anterior.

19/11 Aula 5: Leitura e conversa: MARAFON, Luciano; ARAUJO, Denize. O Cinema-Game: 
Relações Entre Cinema Expandido, Interatividade e Videogame. Revista Comunicação & 
Informação. Goiânia, GO, v. 25, 2020, pp. 1-18.

https://revistas.pucsp.br/index.php/galaxia/article/view/2093
https://www.portalintercom.org.br/anais/nacional2021/resumos/dt5-ci/luciano-marafon.pdf
https://www.portalintercom.org.br/anais/nacional2021/resumos/dt5-ci/luciano-marafon.pdf
https://seer.casperlibero.edu.br/index.php/libero/article/view/1367
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/44130


26/11 Aula 6: Leitura e conversa: MANOVICH, Lev. O banco de dados. Revista Eco Pós, V. 
18, N. 1, 2015.

03/12 Aula 7: Leitura e conversa: LEVIN, Tatiana. Do documentário ao webdoc: questões em 
jogo num cenário interativo. Doc On-line, n. 14, agosto de 2013, pp. 71 - 92.

10/12 Aula 8: Leitura e conversa: MARAFON, L.; ARAÚJO, D. O cinema das mídias digitais: o 
filme a partir do computador e do celular. Líbero. n. 47, jan./abr. 2021, São Paulo, p. 34-51.

___. Entre a Escrita e a Interatividade: Investigações para um Roteiro Interativo. Intercom, 2021.

17/12 Aula 9: Exercício. Desenvolvimento dos projetos para os trabalhos finais em grupos 
(conceitos, planejamento, cronograma e equipes). Entrega do artigo.

28/01 Aula 10: Exercício. Desenvolvimento de obra audiovisual interativa + memorial 
descritivo.

04/02 Aula 11: Exercício. Desenvolvimento de obra audiovisual interativa + memorial 
descritivo.

11/02 Aula 12: Exercício. Desenvolvimento de obra audiovisual interativa + memorial 
descritivo.

18/02 Aula 13: Apresentação e debate sobre os projetos finais.

25/02 Aula 14: Apresentação e debate sobre os projetos finais.

11/03 Aula 15: Encerramento da disciplina. Prova final.


