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. c o T Carga Horaria
Pré-requisito: Nao ha. Semestral: 60h
Distribuicio da Carga Horaria Semestral
Créditos: 04 Teorica Exercicio Laboratorio
15h 15h 30h
Ementa:

Principios basicos de animagao. Historia, teorias e linguagens da animagao. Introdugao as
técnicas de animacgao bidimensional e tridimensional. Laboratorio de criagdo em animagao.
Perspectivas da animagao em face das tecnologias digitais. Efeitos especiais cénicos, holografia.
Animagcao digitalizada. Videografismo e producao de vinhetas.

Objetivos:

e Apreender uma abordagem pos-estruturalista da producdo e consumo audiovisual.

e Identificar os processos constitutivos da imagem em movimento em diferentes suportes materiais.
¢ Realizar projetos de audiovisual abstrato / ndo-narrativo usando técnicas de animagao.

Conteiado programatico:

Historia, teorias e linguagens da animacao;

Nogodes de desenho e composi¢do

Técnicas de animagao (bidimensional e tridimensional) em produtos audiovisuais
Identidade visual e videografismo

Rompimentos com as linguagens tradicionais audiovisuais e experimentalismos
Cinema e cultura digital

Metodologia: Aulas expositivas/dialogadas, discussdes dirigidas e exercicios praticos.

Critérios/Processo de avaliacdo da aprendizagem:
Trabalhos praticos, com avaliagdo individual ou em grupo: elaboracdo de roteiro, projeto e produgao
de animacgao e producao de animagao. Participacdo em sala de aula.
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Cronograma:

Aula 1_25/10. Apresentagdo do programa de disciplina.

Aula 2 01/11. Introdugdo a animagao e sua historia.

Aula 3_08/11. Concepcao de narrativas animadas

Aula 4 15/11. Criagdo de personagens

Aula 5_22/11. Criagao de roteiro e storyboard

Aula 6_29/11. Exercicio

Aula 7_06/12. Animagdes tradicionais, contemporaneas e experimentalismos
Aula 8 13/12. Técnicas de animagao bidimensional e tridimensional

Aula 9 20/12. Animagao digital

Aula 10 _24/01. Relagdao som e animagao

Aula 11_31/01. Exercicio. Plano de animagao

Aula 12_07/02. Identidade visual, videografismo e vinheta.

Aula 13_14/02. Montagem

Aula 14. 21/02. Orientacao de trabalhos

Aula 15 28/02. Apresentacdo dos trabalhos finais e encerramento da disciplina




