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Ementa: Introdugao a fisica do som. A audigdo humana. As dimensdes da linguagem sono-
ra: como as manifestacdes do som, enquanto evento fisico constituem linguagens. Proces-
sos e sistemas de captacgéo e gravagao de audio. Tipos de microfones e suas aplicagdes.
Introducao a captacédo de som direto. Como usar as caracteristicas técnicas dos microfones
para criar planos sonoros. Sistemas de reforgo sonoro multicanal para salas de exibicao.
Usos narrativos do som direto. A elaboragao do desenho de som na produg¢ao audiovisual.

Objetivos Especificos:

1. Introducao as poténcias expressivas sonoras;
2. Os usos narrativos e expressivos do som no audiovisual.
3. Introducéo as ferramentas de gravagao de audio

Objetivo principal: Compreender os elementos caracteristicos do som e da escuta

Conteudo Programatico

1. O som, suas possibilidades expressivas e sensibilizagdo auditiva.
2. O som no audiovisual.
3. Ferramentas de gravacao e edi¢cdo de som.

Metodologia:

A disciplina se desenvolvera por meio de aulas expositivas, seminarios de discussao e tarefas prati-
cas. Nas aulas de 6 a 9, de carater tedrico-pratico, estudantes terao funcao de debatedores. A cada
dia, um grupo ficara responsavel por levantar exemplos (diferentes dos discutidos nos textos de
apoio) para apresentacao e discussao em sala, em conjunto com o professor. Todos os conteudos,
inclusive os levantados por estudantes, serao disponibilizados no classroom da disciplina. O conteu-
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do esta aberto para a colaboracéo de estudantes, que poderao sugerir temas e discussdes ao longo
do programa.

Como recursos serao necessarios: Computador com acesso a internet e telefone celular. Sera reco-
mendada a instalacao do software gratuito Audacity. Links para os aplicativos serao disponibilizados
no classroom.

Critérios/Processo de avaliagao da aprendizagem:

A avaliagdo ndo é aqui entendida como ferramenta de punigao, tampouco de “prova de saber”, mas
apenas mais uma ferramenta de ensino e exercicio de aprendizagem.

1. Atividade1: sons do lugar. De que forma os sons constroem os lugares pelos quais passa-
mos cotidianamente? Como regulam ritmos das praticas do lugar? Como criam fronteiras en-
tre os espagos? Como caracterizam este lugares? Estudantes deverdo gravar um som de um
lugar significativo, georeferencia-lo e enviar para composi¢do de mapa. 10 pontos.

2. Debate em aula: Nas aulas de 6 a 9, de carater tedrico-pratico, estudantes terao funcao de
debatedores. A cada dia, na primeira parte da aula, o professor apresenta os conteudos. Na
segunda, um grupo ficara responsavel por levantar exemplos (diferentes dos discutidos nos
textos de apoio) para apresentagao e discussdo em sala, em conjunto com o professor. Os
exemplos devem ser postados no mural do classrooom, acompanhados de um texto expli-
cando a escolha e relacionando com as discussdes do texto trabalhado, com até 20 linhas.
30 pontos.

3. Atividade 2: Plano de desenho de som. Estudantes deverao escolher uma cena do roteiro em
desenvolvimento na disciplina Roteiro | e desenvolver o planejamento/decupagem do dese-
nho de som para a cena. 30 pontos.

4. Trabalho Final: Produgdo em audio livre. Estudantes deverao realizar, gravar e editar uma
produgdo em audio livre. Pode ser uma entrevista, uma narrativa em audio, uma adaptacao
de histérias em quadrinhos. Deixe a imaginagao a escolha. O unico pré-requisito é que pelo
menos uma fala ou dialogo deve ser gravada com microfone shotgun, usando técnicas de
som direto. Havera, ao longo da disciplina, reunides para articulagdo das produg¢des como
série a ser exibida no programa Bandejao 104.7. 30 pontos.
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