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Ementa: Principios basicos de animagdo. Histdéria, teorias e linguagens da animacéo.
Introdugao as técnicas de animacao bidimensional e tridimensional. Laboratério de criagdo em
animacao. Perspectivas da animagdo em face das tecnologias digitais. Efeitos especiais
cénicos, holografia. Animacéo digitalizada. Videografismo e produgao de vinhetas.

Objetivos:

Geral: Compreender e experimentar novas possibilidades de trabalhos artisticos ou
comerciais através das técnicas de animacéo, efeitos especiais e motion design em formatos
audiovisuais menos convencionais.

Especificos:
Despertar um olhar critico para os modelos de producao da animacéo;
Entender a l6gica das principais técnicas de animagao e efeitos especiais, bem como a utilizagao
pratica do dispositivo no audiovisual atual;
Observar as possibilidades de interatividade e de intervencéo existente nas novas midias;
Reconhecer como a infografia e o videografismo operam na criagao artistica e comercial do
audiovisual.




CONTEUDO PROGRAMATICO:

Unidade | — Os efeitos especiais no audiovisual
Histéria dos efeitos especiais; Trucagem e efeitos 6ticos; Stop Motion; Motion design.

Unidade Il - Técnicas de producdo audiovisual para novas midias
Experimentacdes no audiovisual; As experiéncias com celular e a realidade virtual; Midias
Sociais e as novas perspectivas da comunicagao.

Unidade Il - Animacao e Videografismo

Histéria, teorias e linguagens da animacdo; Técnicas de animagdo bidimensional e
tridimensional; Linguagem, Identidade visual e uso pratico do videografismo; Programacéo
criativa e interfaces; Vinhetas, teasers e opening titles.

Metodologia:

A disciplina € de cunho tedrico, com alguns exercicios praticos, e se desenvolve a partir de
encontros sincronos e assincronos em torno de aula expositiva e exercicios
praticos, além de analises fotograficas de imagens e obras audiovisuais.

Aula expositiva/dialogada;
Exibicdo de videos e debates;
Realizagao de exercicios praticos.

Como recursos serdo necessarios: computador com acesso a internet, smartphones e/ou cameras
de filmagem, além de softwares de edicao.

Processo de avaliagao da aprendizagem:
Em cada unidade teremos uma atividade avaliativa. A ver:

Unidade I: stop motion (20 pontos)
Unidade Il: exercicio de experimentagdao com celular (20 pontos) + resenha-resumo (20 pontos)
Unidade lll: vinheta ou teaser (20 pontos)

Ao final, faremos uma roda de conversa e teremos mais dois pontos avaliativos:

Autoavaliacao (cada aluno se dara uma nota de 0 a 10 (10 pontos);

Nota por participacdo (o professor definira uma nota pela participagdo do aluno ao longo do

semestre (10 pontos).

Teremos, entdo, 6 notas que somarao 100 pontos. A pontuagao final maxima sera 100 e a minima
para aprovagao sera 70. Abaixo disto, o aluno devera fazer um trabalho final de recuperacéo.

Bibliografia Basica:
FLUSSER, Vilém. A Filosofia da Caixa Preta. S0 Paulo: Hucitec, 1985.
LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da Animacao. 2° ed. Sao Paulo: SENAC, 2005.

MACHADO, Arlindo. Pré-Cinemas e P6s-Cinemas. Sao Paulo: Papirus, 2002.




Bibliografia complementar:
COSTA, Flavia Cesarino. O primeiro cinema. Sao Paulo: Scritta, 1995.
DUBOIS, Philippe. Cinema, Video, Godard. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2004.

FERNANDES, José Carlos Silvestre. A Estética do Erro Digital. Dissertacdo. Sao Paulo:
TIDD/PUC-SP, 2010.

LEAO, Lucia (org). O Chip e o Caleidoscépio. Sdo Paulo: SENAC, 2003.
MELLO, Christine. Extremidades do Video. Sdo Paulo: SENAC, 2008.
Filmografia:

Acossado, de Jean-Luc Godard (1960)

At the land, de Maya Deren (1943)

Baby, porquinho atrapalhado, de Chris Noonan (1995)
Matrix, de Lilly e Lana Wachowski (1999)

Star War, de George Lucas (1977)

The Joy of Books, de Sean Ohlenkamp

The Pen Story, da Olympus Pen

Viagem a lua, de George Méliés (1902)

Wolf Vs Pig, de Taijin Takeuchi

CRONOGRAMA:
Unidade | — Os efeitos especiais no audiovisual | 15h

Aula 1 — Encontro sincrono (3h) | 24/01/22:

Apresentacdo do plano de ensino; exercicio dindnimo de apresentagdo da turma (uma animacao
que represente cada um); Breve histéria da animagao; O que € um efeito especial? Diferenga entre
efeitos especiais e efeitos visuais; Trucagem e efeitos o6ticos.

Filme obrigatorio:
Viagem a lua, de George Méliés (1902)
Matrix, de Lilly e Lana Wachowski (1999)

Filme complementar:
Star War, de George Lucas (1977)
Baby, porquinho atrapalhado, de Chris Noonan (1995)

Leituras:
COSTA, Flavia Cesarino. O primeiro cinema. Sao Paulo: Scritta, 1995.
MACHADO, Arlindo. Pré-Cinemas e P6s-Cinemas. Sao Paulo: Papirus, 2002.

Aula 2 — Encontro sincrono (3h) | 31/01/22:
Stop Motion; Motion design. Exibicado de exemplos e inicio de um exercicio pratico.

Filmes:

Wolf Vs Pig, de Taijin Takeuchi

The PEN Story, da Olympus Pen

The Joy of Books, de Sean Ohlenkamp

Her Morning Elegance, de Oren Lavie, Yuval e Merav Nathan (Oren Lavie, 2009)
The Rifle's Spiral, de Jamie Caliri (The Shins)

Strawberry Swing, de Shynola (Coldplay, 2009)




Aula 3 — Atividade assincrona e avaliativa (9h):
Exercicio pratico: desenvolver um filme em stop motion. | Valor: 20 pontos!

Unidade Il - Técnicas de produc¢do audiovisual para novas midias | 15h

Aula 4 — Encontro sincrono (3h) | 14/02/22:
Apresentacao e comentarios da atividade avaliativa (primeira unidade); Experimentacdes no
audiovisual; As experiéncias com celular e a realidade virtual;

Leituras:

DUBOIS, Philippe. Cinema, Video, Godard. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2004.

FERNANDES, José Carlos Silvestre. A Estética do Erro Digital. Dissertacdo. Sao Paulo:
TIDD/PUC-SP, 2010.

Filmes:
Acossado, de Jean-Luc Godard (1960)
At the land, de Maya Deren (1943)

Aula 5 — Encontro sincrono (3h) | 21/02/22:
Midias Sociais e as novas perspectivas da comunicacio.

Leituras:
LEAO, Lucia (org). O Chip e o Caleidoscoépio. Sdo Paulo: SENAC, 2003.

Aula 6 — Atividade assincrona e avaliativa (9h):
Exercicio pratico: fazer um exercicio experimental com o celular. | Valor: 20 pontos!

Unidade Il - Animacao e Videografismo | 30h

Aula 7 — Encontro sincrono (3h) | 07/03/22:
Apresentacao e comentarios da atividade avaliativa (segunda unidade); Histéria, teorias e
linguagens da animagao; Técnicas de animagao bidimensional e tridimensional.

Leitura:
LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da Animacao. 2° ed. Sao Paulo: SENAC, 2005.

Aula 8 — Atividade assincrona e avaliativa (9h):
Eleger uma animagao e escrever uma resenha-resumo sobre o filme e suas técnicas. Valor: 20
pontos!

Aula 9 — Encontro sincrono (3h) | (definir data):
Encontro com REALIZADOR: Savio Leite. Vamos ver os filmes do realizador Savio Leite e
conversar com ele sobre seus processos de producgao.

Aula 10 — Encontro sincrono (3h) | 14/03/22:
Linguagem, Identidade visual e uso pratico do videografismo; Programacgao criativa e interfaces;
Roteiro, storyboard; Vinhetas, teasers e opening titles.

Aula 11 — Atividade assincrona e avaliativa (9h):
Exercicio pratico: fazer uma vinheta ou teasers. | Valor: 20 pontos!

Aula 12 — Encontro sincrono (3h) | 28/03/22:
Apresentacdo e comentarios da atividade avaliativa (terceira unidade); Avaliagdo e comentarios
sobre 0 semestre como um todo.

Entrega das notas finais | 1/04/22.




PROFESSOR: Leandro Silva Lopes — leandro.s.lopes@ufes.br




