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Créditos

Distribuição da Carga Horária Semestral

Teórica Exercício Laboratório

15 15 30

Ementa: Princípios básicos de animação. História, teorias e linguagens da animação. Introdução às técnicas de animação 
bidimensional e tridimensional. Laboratório de criação em animação. Perspectivas da animação em face das tecnologias 
digitais. Efeitos especiais cênicos, holografia. Animação digitalizada. Videografismo e produção de vinhetas.

Objetivos Específicos:
- Conhecer processo projetual de uma animação;
- Conhecer técnicas e estilos de animação;
- Conhecer os princípios da animação clássica;
- Aplicar os Princípios de Animação;
- Desenvolver Roteiro, storyboard e Animatic
- Produzir Animações. 

Conteúdo Programático

- História da animação;
- Técnicas de desenvolvimento de storyboard e planejamento de animação;
- Princípios da Animação Clássica;
- Prática projetual em animação. 

http://lattes.cnpq.br/7349087526723649
http://lattes.cnpq.br/9632018305326219%20/


Metodologia:

Estão previstas aulas teórico-práticas com o desenvolvimento de atividades individuais e coletivas. Ao longo do semestre, 
os estudantes irão desenvolver um projeto de animação em diferentes formatos aplicando as ferramentas e recursos digitais 
apresentados durante as aulas. Serão utilizados o apoio dos meios digitais disponíveis no GSuíte Education para a entrega 
de atividades e a disponibilização dos materiais didáticos da disciplina.

Critérios/Processo de avaliação da aprendizagem:

- A avaliação diagnóstica será desenvolvida por meio de conversa informal com a turma e
observação.
- A avaliação formativa será desenvolvida mediante a observação da participação do aluno
durante todas as etapas dos trabalhos.
- A avaliação somativa se dará de acordo com os trabalhos do semestre.
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Cronograma:

Aula 1:  APRESENTAÇÃO + INTRODUÇÃO À MATÉRIA
Aula 2:  BRINQUEDOS OTICOS E PERSISNTENCIA DA VISÃO 
Aula 3: INTRODUÇÃO AOS SOFTWARES DE ANIMAÇÃO
Aula 4: 12 PRINCIPIOS DA ANIMAÇÃO (INTRODUÇÃO + CONCEITOS BÁSICOS DE MOVIMENTO)
Aula 5: 12 PRINCIPIOS DA ANIMAÇÃO (INTRODUÇÃO + DESENVOLVIMENTO DA ILUSÃO)
Aula 6: PRÉ PRODUÇÃO – ROTEIRO
Aula 7: PRÉ-PRODUÇÃO – CONCEPT ART/DESIGN
Aula 8: PRÉ-PRODUÇÃO - DECUPAGEM, STORYBOARD
Aula 9: PRÉ-PRODUÇÃO - TRILHA SONORA/DESIGN DE SOM
Aula 10: PRÉ-PRODUÇÃO - ANIMATIC
Aula 11: PÓS-PRODUÇÃO – MONTAGEM/EDIÇÃO
Aula 12: IMERSÃ O LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL I
Aula 13: IMERSÃ O LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL II 
Aula 14: IMERSÃ O LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL III
Aula 15: APRESENTAÇÃ O DE PRODUTOS E ENCERRAMENTO DO CURSO
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