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. . . x . Carga Horaria
Pré-requisito: Nao possui
Semestral: 60h
Distribuicido da Carga Horaria Semestral
Créditos Teérica Exercicio Laboratério
15 15 30

Ementa: Principios basicos de animagdo. Historia, teorias e linguagens da animag@o. Introdugéo as técnicas de animagéo
bidimensional e tridimensional. Laboratorio de criagdo em animagado. Perspectivas da animacdo em face das tecnologias
digitais. Efeitos especiais cénicos, holografia. Animacao digitalizada. Videografismo e producdo de vinhetas.

Objetivos Especificos:

- Conhecer processo projetual de uma animacao;
- Conhecer técnicas e estilos de animagao;

- Conhecer os principios da animacao classica;

- Aplicar os Principios de Animagao;

- Desenvolver Roteiro, storyboard e Animatic

- Produzir Animacdes.

Conteddo Programatico

- Histéria da animagao;

- Técnicas de desenvolvimento de storyboard e planejamento de animagéo;
- Principios da Animagdo Classica;

- Pratica projetual em animacao.



http://lattes.cnpq.br/7349087526723649
http://lattes.cnpq.br/9632018305326219%20/

Metodologia:

Estdo previstas aulas tedrico-praticas com o desenvolvimento de atividades individuais e coletivas. Ao longo do semestre,
os estudantes irdo desenvolver um projeto de animacdo em diferentes formatos aplicando as ferramentas e recursos digitais
apresentados durante as aulas. Serdo utilizados o apoio dos meios digitais disponiveis no GSuite Education para a entrega
de atividades e a disponibilizagdo dos materiais didaticos da disciplina.

Critérios/Processo de avaliacdo da aprendizagem:

- A avaliacdo diagnostica sera desenvolvida por meio de conversa informal com a turma e
observacio.

- A avaliacdo formativa sera desenvolvida mediante a observagdo da participagdo do aluno
durante todas as etapas dos trabalhos.

- A avaliacdo somativa se dara de acordo com os trabalhos do semestre.
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Cronograma:

Aula 1: APRESENTACAO + INTRODUCAO A MATERIA

Aula 2: BRINQUEDOS OTICOS E PERSISNTENCIA DA VISAO

Aula 3: INTRODUCAO AOS SOFTWARES DE ANIMACAO

Aula 4: 12 PRINCIPIOS DA ANIMACAO (INTRODUCAO + CONCEITOS BASICOS DE MOVIMENTO)
Aula 5: 12 PRINCIPIOS DA ANIMACAO (INTRODUCAO + DESENVOLVIMENTO DA ILUSAO)
Aula 6: PRE PRODUCAO — ROTEIRO

Aula 7: PRE-PRODUCAO — CONCEPT ART/DESIGN

Aula 8: PRE-PRODUCAO - DECUPAGEM, STORYBOARD

Aula 9: PRE-PRODUCAO - TRILHA SONORA/DESIGN DE SOM

Aula 10: PRE-PRODUCAO - ANIMATIC

Aula 11: POS-PRODUCAO — MONTAGEM/EDICAO

Aula 12: IMERSAO LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL I

Aula 13: IMERSAO LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL II

Aula 14: IMERSAO LABORATORIAL PARA TRABALHO FINAL III

Aula 15: APRESENTACAO DE PRODUTOS E ENCERRAMENTO DO CURSO
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