UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPiRITO SANTO

CENTRO DE ARTES
DEPARTAMENTO DE COMUNICACAO SOCIAL

Plano de Ensino

Universidade

Federal do Campus Goiabeiras
Espirito Santo

Curso: Cinema e Audiovisual

Departamento Responsavel: Comunicacdo Social

Data de Aprovacio (Art.n291): 20/07/2026

Docente Responsavel: Hugo Katsuo Othuki Okabayashi

Qualificacdo / link para o Curriculo Lattes: hitp://lattes.cnpq.br/3485335067479420

Disciplina: INFOGRAFIA E VIDEOGRAFISMO Codigo: C0S11337
i . _ ) Carga Horaria
Pré-requisito: N&do possui
Semestral: 60h
Distribuicdo da Carga Horaria Semestral
Créditos Teodrica Exercicio Laboratdrio
15 15 30

Ementa: Principios basicos de animagdo. Histdria, teorias e linguagens da animacdo. Introdugio as técnicas de
animac¢ao bidimensional e tridimensional. Laboratério de criacdo em animacgao. Perspectivas da animacao em face
das tecnologias digitais. Efeitos especiais cénicos, holografia. Animagio digitalizada. Videografismo e producéo de
vinhetas.

Objetivos Especificos:

- Estudar a Histéria da Animacdo dentro da questdo técnica e estética;

- Compreender o contexto brasileiro e japonés dentro da historiografia do cinema de animagao;

- Compreender conceitos basicos da animacio, dentro da técnica e da estética;

- Analisar técnica e esteticamente obras do cinema de animacao;

- Saber diferenciar técnica e esteticamente cinemas de animacao de diferentes contextos nacionais;
- Produzir uma animag¢ao em stop-motion.

Objetivo principal:
- Compreender de forma tedrica e pratica questdes tanto técnicas e estéticas do cinema de
animacao.

Conteudo Programatico

UNIDADE I - HISTORIA DO CINEMA DE ANIMACAO




Histdria da Animagdo: Técnica

Historia da Animagdo: Estética

Historia da Animagdo: contexto brasileiro
Histéria da Animagdo: contexto japonés

UNIDADE II - A Animacgao e Seus Conceitos Basicos
Conceitos técnicos da animagdo
Conceitos estéticos da animagdo

UNIDADE III - ANALISES SOBRE OBRAS DO CINEMA DE ANIMACAO
Diferengas entre o cinema de animagdo japonés e hollywoodiano
Percursos pela animagdo brasileira contempordnea

Metodologia:

As aulas terdo majoritariamente carater tedrico de debate a partir de textos académicos dentro do tema
do cinema de animacao. A partir dessa abordagem tedrica, serdo utilizados recursos audiovisuais como
filmes de curta e longa-metragem para serem analisados e discutidos. Além disso, também havera
atividade pratica de realizacdo de um curta-metragem animado utilizando a técnica stop-motion.
Recursos: lousa, data show, computador, textos didaticos, materiais audiovisuais em diferentes formatos.

Critérios/Processo de avaliacao da aprendizagem:

Participacao (10 pontos) - Participacao e presenca nas aulas

Seminario (40 pontos) - Trabalho em grupo. Analise de uma obra do cinema de animacao.
Relacionar com os debates trazidos em sala.

Pratica (50 pontos) - Trabalho individual. Realizacdo de um stop-motion. Tema Livre.
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Bibliografia complementar:

OLIVEIRA, Janete da Silva. Entre Mitos, Metaforas e Contos de Fadas: A literatura Midiatica de
Hayao Miyazaki. Sdo Jodo de Meriti: Selo CaminhoS, 2026.
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Dissertacdo de Mestrado. Rio de Janeiro: PUC-Rio, 2007.




Cronograma:

AULA 1 (10/08) - APRESENTACAO

AULA 2 (17/08) - A Histoéria da Animacao: técnica.

AULA 3 (24/08) - A Histéria da Animacao: estética.

AULA 4 (31/08) - A Histéria da Animacgao: contexto brasileiro
07/09 - FERIADO

AULA 5 (14/09) - A Historia da Animacgao: contexto japonés
AULA 6 (21/09) - A Animacgao: conceitos basicos (Parte I)
AULA 8 (05/10) - A Animacio: conceitos basicos (Parte II)
12/10 - FERIADO

AULA 9 (19/10) - Seminario I

AULA 10 (26/10) - Seminario II

02/11 - FERIADO

AULA 11 (09/11) - Aula com convidado: Palm Gurgel

AULA 12 (16/11) - A animacio japonesa e a animagao hollywoodiana

AULA 13 (23/11) - A animagao brasileira contemporanea
AULA 14 (24/11) - Apresentacao dos trabalhos finais
AULA 15 (07/12) - Recuperacao




