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Créditos 

Distribuição da Carga Horária Semestral 

Teórica Exercício Laboratório 

15 15 30 

Ementa: Princípios básicos de animação. História, teorias e linguagens da animação. Introdução às técnicas de 
animação bidimensional e tridimensional. Laboratório de criação em animação. Perspectivas da animação em face 
das tecnologias digitais. Efeitos especiais cênicos, holografia. Animação digitalizada. Videografismo e produção de 
vinhetas.  

Objetivos Específicos: 

-​ Estudar a História da Animação dentro da questão técnica e estética; 
-​ Compreender o contexto brasileiro e japonês dentro da historiografia do cinema de animação; 
-​ Compreender conceitos básicos da animação, dentro da técnica e da estética; 
-​ Analisar técnica e esteticamente obras do cinema de animação; 
-​ Saber diferenciar técnica e esteticamente cinemas de animação de diferentes contextos nacionais; 
-​ Produzir uma animação em stop-motion. 

Objetivo principal:  

-​ Compreender de forma teórica e prática questões tanto técnicas e estéticas do cinema de 
animação. 

 
 

Conteúdo Programático 

 

UNIDADE I - HISTÓRIA DO CINEMA DE ANIMAÇÃO 



História da Animação: Técnica 

História da Animação: Estética 

História da Animação: contexto brasileiro 

História da Animação: contexto japonês 

 

UNIDADE II - A Animação e Seus Conceitos Básicos 

Conceitos técnicos da animação 

Conceitos estéticos da animação 

 

UNIDADE III - ANÁLISES SOBRE OBRAS DO CINEMA DE ANIMAÇÃO 

Diferenças entre o cinema de animação japonês e hollywoodiano 

Percursos pela animação brasileira contemporânea 

 
Metodologia: 
As aulas terão majoritariamente caráter teórico de debate a partir de textos acadêmicos dentro do tema 
do cinema de animação. A partir dessa abordagem teórica, serão utilizados recursos audiovisuais como 
filmes de curta e longa-metragem para serem analisados e discutidos. Além disso, também haverá 
atividade prática de realização de um curta-metragem animado utilizando a técnica stop-motion. 
Recursos: lousa, data show, computador, textos didáticos, materiais audiovisuais em diferentes formatos. 
Critérios/Processo de avaliação da aprendizagem: 
Participação (10 pontos) - Participação e presença nas aulas​
Seminário (40 pontos) - Trabalho em grupo. Análise de uma obra do cinema de animação. 
Relacionar com os debates trazidos em sala. 
Prática (50 pontos) - Trabalho individual. Realização de um stop-motion. Tema Livre. 
Bibliografia básica: 
DANKO, Viktor. A Animação Japonesa Através Dos Tempos. São Paulo: Jogo de Palavras, 2020. 
MORENO, Antônio. História do Cinema de Animação Brasileiro. In. BRUZZO, Cristina. FALCÃO, 
Antônio Rebouças. Lições com Cinema: Vol. 4. São Paulo: FDE, 1996. 
WILLIAMS, Richard. Manual de Animação. São Paulo: SENAC, 2016. 
Bibliografia complementar: 
OLIVEIRA, Janete da Silva. Entre Mitos, Metáforas e Contos de Fadas: A literatura Midiática de 
Hayao Miyazaki. São João de Meriti: Selo CaminhoS, 2026. 
PINNA, Daniel Moreira de Souza. ANIMADAS PERSONAGENS BRASILEIRAS: A LINGUAGEM 
VISUAL DAS PERSONAGENS DO CINEMA DE ANIMAÇÃO CONTEMPORÂNEO BRASILEIRO. 
Dissertação de Mestrado. Rio de Janeiro: PUC-Rio, 2007. 



Cronograma: 
 
AULA 1 (10/08) - APRESENTAÇÃO 
AULA 2 (17/08) -  A História da Animação: técnica. 
AULA 3 (24/08) - A História da Animação: estética. 
AULA 4 (31/08) - A História da Animação: contexto brasileiro 
07/09 - FERIADO 
AULA 5 (14/09) - A História da Animação: contexto japonês 
AULA 6 (21/09) - A Animação: conceitos básicos (Parte I) 
AULA 8 (05/10) - A Animação: conceitos básicos (Parte II) 
12/10 - FERIADO 
AULA 9 (19/10) - Seminário I 
AULA 10 (26/10) - Seminário II 
02/11 - FERIADO 
AULA 11 (09/11) - Aula com convidado: Palm Gurgel  
AULA 12 (16/11) -  A animação japonesa e a animação hollywoodiana 
AULA 13 (23/11) - A animação brasileira contemporânea 
AULA 14 (24/11) - Apresentação dos trabalhos finais   
AULA 15 (07/12) - Recuperação  

 


