
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO
CENTRO DE ARTES

Plano de Ensino

DEPARTAMENTO DE COMUNICAÇÃO SOCIAL

Universidade Federal do Espírito Santo Campus de Goiabeiras
Curso: Cinema e Audiovisual
Departamento Responsável: Departamento de Comunicação Social
Data de Aprovação (Art. nº 91):

Qualificação / link para o Currículo Lattes: https://lattes.cnpq.br/9474203777587437
Disciplina: EDIÇÃO DE SOM Código: COS11056

Carga Horária Semestral: 60

Créditos: 4
Distribuição da Carga Horária Semestral

Teórica Exercício Laboratório
0 15 45

DOCENTE PRINCIPAL : MARIANA DIAS MIRANDA Matrícula: 3522620

20/07/2026

Período: 2026 / 2 Turma: 1

Extensão

Gravação multipistas. Captação de som sireto mono, estéreo e multipistas. Edição de som e mixagem. Pós-
processamento. Masterização para sistemas multicanais (2.0, 4.0, 5.1) e para sistemas de campo sonoro. Padrões técnicos
internacionais. Formatos de arquivo e suas aplicações. Sistemas e processos de sincronização de áudio e vídeo.
Dublagem: no idioma natal e em outros idiomas. Sonoplastia: criação de efeitos sonoros.

Ementa:

Objetivos Específicos:
null

Conteúdo Programático:
Unidade I: A Edição de Som

1. Fundamentos do som: propagação, amplitude e decibéis
2. DAW (Digital Audio Workstation): configuração de projeto, organização do ambiente de trabalho  e faixas de áudio
3. Edição de diálogos, voz-over, ADR
4. Edição de ambiências
5. Edição de efeitos sonoros e foleys
6. Edição de música

Unidade II: Mixagem

 1. Organização e planejamento
 2. Técnicas e estéticas de mixagem
 3. Processamento de sinais: equalização, compressão, compressor multibanda, limiter e normalização
 4. Processamento temporal e espacial: reverb, delay, eco, pitch shifter e time stretch
5. Mixdown, masterização e padrões técnicos de entrega

Unidade III: Trabalho final

1. Edição e mixagem de peça audiovisual;
2. Avaliação final.

A disciplina será desenvolvida por meio de aulas expositivas dialogadas, análise de obras audiovisuais, demonstrações
técnicas e atividades práticas de edição e mixagem de som em laboratório. As aulas buscarão articular fundamentos
teóricos da linguagem sonora com a experimentação prática de ferramentas e processos de pós-produção de áudio. No
plano prático, os estudantes desenvolverão exercícios de edição, tratamento e mixagem utilizando software e estação de
trabalho de áudio digital, explorando progressivamente ferramentas de organização de sessões, edição de diálogos,
tratamento de ruídos, processamento de sinais, inserção de efeitos, automação, balanceamento, espacialização e
exportação de arquivos.

Recursos necessários: estação de trabalho de áudio (computador com software de edição e mixagem  -Pro Tools ou

Metodologia:
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BALLOU, Glen. Handbook for Sound Engineers: The New Audio Cyclopedia. 2a. ed. Indiana (USA): Howard W. Sams &
Company, 1991.
 BAPTISTA, Cláudio Cesar D.. Gravação Profissional. 1a. ed. CCDB: Rio de Janeiro, 1987. 
 BARTLET, Bruce. Introduction to professional recording techniques: for home, studio and location. 1st ed., 3rd printing.
Indiana(USA): Howard W. Sams & Company, 1989. John Woram Audio Series. 
 BIANCA, Flávio Giraldeli. Avaliação de técnicas espectrais aplicadas à remoção de ruído em sinais de áudio musical.
2009. 87 f. Dissertação (Mestrado) - Universidade Federal do Espírito Santo, Centro Tecnológico 
 POHLMANN, Ken C. Principles of digital audio. 5th ed. New York: McGraw-Hill, 2005

Adobe Audition - e interface de áudio), computador com acesso à internet, projetor e sistema de som, quadro e pincel.

1) Exercícios práticos de edição e mixagem de som em laboratório (realizados ao longo da disciplina): 50 pontos
2) Trabalho final de edição e mixagem de uma peça audiovisual: 40 pontos
3)  Participação em sala de aula: 10 pontos
Avaliação da participação nas discussões, envolvimento nas atividades propostas e contribuição para a disciplina.

Critérios / Processo de avaliação da Aprendizagem :

Bibliografia básica:
KLACHQUIN, Carlos. “O som no cinema”. In: Seminário ABC – A Imagem Sonora. Disponível em: Associação Brasileira de
Cinematografia. http://www.abcine.org.br/artigos/?id=121&/o-som-no-cinema. 
ADELMO, Luiz. “Mixagem para Surround”. In: Artesãos do Som. Disponível em: <
http://www.artesaosdosom.org/?page_id=51>. 
ROSE, Jay. Audio postproduction for film and video. 2nd ed. Burlington, MA: Focal Press, Amsterdam: Elsevier, 2009. xv,
443 p. ISBN 
LEAL, Francisco. Sonoplastia & Desenho de Som. Lisboa: Edição do Autor, 2006. Disponível em:http://www.francisco-
leal.com. 
Bibliografia complementar:

Cronograma:

Aula Data Descrição ObservaçõesExercícios

01 14/08/2026

Introdução à edição e mixagem
de som para audiovisual. Revisão
dos fundamentos do som:
propagação, amplitude e
decibéis.

02 21/08/2026

Organização da pós-produção de
áudio: planejamento, cronograma,
revisão e preparação do material
bruto. Organização da área de
trabalho em software dedicado.
Formatos de intercâmbio de
material (OMF). Fluxo de trabalho
entre equipes e/ou
departamentos.

03 28/08/2026

Sincronização. Monitoração.
Ferramentas de análise.
Fundamentos da acústica. Estudo
de procedimentos comuns na
edição de som pra cinema
(efeitos de transição, efeitos de
dinâmica, passagem de tempo,
continuidade, etc.). Análise de
trechos de filmes. Exercícios.

04 04/09/2026

 Trabalhando com Voz-over.
Tipos narração e suas diferentes
aplicações. Técnicas de
gravação, escolha e
posicionamento de microfones.
Exercícios.

05 11/09/2026
 A redução de ruído, os diferentes
tipos de ruído, ferramentas.
Exercícios.

06 18/09/2026
A edição de diálogos,
procedimentos comuns,
identificação de fonemas.
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Observação:
Os estudantes que obtiverem aproveitamento inferior a 70% da nota final (7,0) deverão realizar uma prova final escrita,
baseada nos conteúdos e na bibliografia indicados na disciplina.

Aula Data Descrição ObservaçõesExercícios
Trabalhando com ADR.
Problemas comuns. Exercícios.

07 25/09/2026  Edição de ambiências, looping.
Exercícios.

08 02/10/2026

Edição de música. Spotting.
Música original e música de
biblioteca. Exercícios. Direito
autoral. Exercícios.

09 09/10/2026

Edição de efeitos sonoros. Tipos
de efeitos (bumper, choppper,
woosh, LFE, etc.). Biblioteca de
efeitos sonoros. Trabalhando com
foley. Exercícios.

10 16/10/2026

Processamentos sonoros:
equalização, compressão,
reverberação. Exercícios.

11 23/10/2026

 A Mixagem: planejamento,
cronograma e preparação do
material (stems). A sala de
mixagem. Técnicas e estéticas de
mixagem, espacialização (estéreo
e surround). Automação.
Formatos de entrega, padrões
internacionais. Exercícios.

12 30/10/2026
Planejamento e produção do
Trabalho Final.

13 06/11/2026  Produção do Trabalho Final.

14 13/11/2026  Produção do Trabalho Final.

15 27/11/2026 Exibição e avaliação do Trabalho
Final

3Página 3 dePLANO DE ENSINO - UFES


