UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

CENTRO DE ARTES
DEPARTAMENTO DE COMUNICACAO SOCIAL

Plano de Ensino

Universidade

Federal do Campus Goiabeiras
Espirito Santo

Curso: Cinema e Audiovisual

Departamento Responsavel: Comunicacido Social

Data de Aprovacao (Art. n%91): 24/04/2025

Docente Responsavel: Flavia Daniela Pereira Delgado

Qualificacido / link para o Curriculo Lattes:

Disciplina: ATELIE DE EDICAO Codigo: C0S11098

Pré-requisito: | COS10807 Carga Hordria
Semestral: 60h
Distribuicido da Carga Horaria Semestral
Créditos Teérica Exercicio Laboratério
30 20 10

Ementa: Laboratorio de edicdo de imagens. Uso e adequacao de efeitos para cinema, video e TV. Op¢des
de saida do material segundo as necessidades do processo: EDL, Cutlist. P4s-producao: tratamentos da
imagem videografica. Legendagem. Elaboracgdo de sub-produtos da obra: trailer, making of, pecas
promocionais para TV.

Objetivos Especificos:

1. Desenvolver a compreensao dos processos técnicos e estéticos da edicdo de video, incluindo
cortes, transicoes e efeitos, alinhados a narrativa audiovisual.

2. Capacitar os estudantes na utilizacao de softwares de edi¢do de video, explorando as ferramentas
necessarias para pos-producio, legendagem e elaboracdo de subprodutos audiovisuais.

Objetivo principal: Capacitar os estudantes para a edi¢ao de video no contexto do cinema, video e TV,
desenvolvendo habilidades técnicas e criativas para manipulacdo de imagens, aplicagdo de efeitos,
tratamento de cor, legendagem e finalizacdo de produtos audiovisuais, considerando as necessidades do
mercado e os diferentes formatos de saida.

Conteudo Programatico
1. Introducdo a edigdo de video: Conceitos basicos, histérico e evolugdo da montagem cinemato-




grafica.

2. Fundamentos da montagem: Tipos de corte, continuidade e ritmo narrativo.

3. Uso de softwares de edi¢do: Interface, ferramentas e fluxos de trabalho em editores profissio-
nais (Premiere, DaVinci Resolve etc.).

4. Efeitos visuais e transicoes: Uso adequado para diferentes propostas narrativas e técnicas de
composicao.

5. Pos-producio e tratamentos de imagem: Corregio de cor, gradacio e adequacgio do material
para exibicao.

6. Legendagem e acessibilidade: Tipos de legendas, ferramentas e boas praticas.

Finalizacao e exportacgio: Formatos de saida, EDL, Cutlist e compressio para diferentes midias.

8. Criacao de subprodutos audiovisuais: Edicdo de trailers, making of e pecas promocionais para
TV e redes sociais.

N

Metodologia:
e Aulas expositivas com demonstragdes prdticas.
e Exercicios prdticos com uso de softwares de edicdo.
e Andlise de cenas e estudos de caso.
e Desenvolvimento de projetos individuais e em grupo.
e Avaliagdo continua com feedback sobre as produgées dos estudantes.

Critérios/Processo de avaliacao da aprendizagem:

A avaliacdo sera composta por:
e Exercicios praticos de edi¢ao (30%)
e Desenvolvimento de subprodutos audiovisuais (30%)
¢ Projeto final de edicdo de video (40%)
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Cronograma:

Aula 1:
Apresentacio da disciplina, introducao a edicdo de video e panorama histérico

Aula 2:
Fundamentos da montagem: cortes, continuidade e ritmo narrativo

Aula 3:
Pratica de montagem: exercicios basicos de edicdo e transicdes

Aula 4:
Introduciao ao software de edicdo: interface e ferramentas principais

Aula 5:
Edicdo narrativa: explorando técnicas para diferentes géneros audiovisuais




Aula 6:
Uso de efeitos visuais e transi¢des: aplicagdes praticas e tedricas

Aula 7:
Correcao de cor e gradagdo: ajustes e finalizacao estética

Aula 8:
Legendagem: técnicas, acessibilidade e uso de ferramentas

Aula 9:
Opcdes de exportacao: formatos, EDL, Cutlist e compressao

Aula 10:
Edicdo de subprodutos audiovisuais: trailer e making of

Aula 11:
Edicdo de pecas promocionais para TV e redes sociais

Aula 12:
Projeto pratico: desenvolvimento e edicdo de um produto audiovisual. Atendimento

Aula 13:
Projeto pratico: desenvolvimento e edigdo de um produto audiovisual Atendimento

Aula 14:
Apresentacdo dos projetos finais e avaliagdo

Aula 15:
Feedbacks e encerramento do semestre




