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Teórica Exercício Laboratório
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Ementa: Laborató rio de edição de imagens. Uso e adequação de efeitos para cinema, vídeo e TV. Opçõ es 
de saída do material segundo as necessidades do processo: EDL, Cutlist. Pó s-produção: tratamentos da 
imagem videográ fica. Legendagem. Elaboração de sub-produtos da obra: trailer, making of, peças 
promocionais para TV.

Objetivos Específicos: 

1. Desenvolver a compreensão dos processos técnicos e esté ticos da edição de vídeo, incluindo 
cortes, transiçõ es e efeitos, alinhados à  narrativa audiovisual.

2. Capacitar os estudantes na utilização de softwares de edição de vídeo, explorando as ferramentas 
necessá rias para pó s-produção, legendagem e elaboração de subprodutos audiovisuais.

Objetivo principal: Capacitar os estudantes para a edição de vídeo no contexto do cinema, vídeo e TV, 
desenvolvendo habilidades té cnicas e criativas para manipulação de imagens, aplicação de efeitos, 
tratamento de cor, legendagem e finalização de produtos audiovisuais, considerando as necessidades do 
mercado e os diferentes formatos de saída.

Conteúdo Programático
1. Introdução à edição de vídeo: Conceitos bá sicos, histó rico e evolução da montagem cinemato-



grá fica.
2. Fundamentos da montagem: Tipos de corte, continuidade e ritmo narrativo.
3. Uso de softwares de edição: Interface, ferramentas e fluxos de trabalho em editores profissio-

nais (Premiere, DaVinci Resolve  etc.).
4. Efeitos visuais e transições: Uso adequado para diferentes propostas narrativas e té cnicas de 

composição.
5. Pós-produção e tratamentos de imagem: Correção de cor, gradação e adequação do material 

para exibição.
6. Legendagem e acessibilidade: Tipos de legendas, ferramentas e boas prá ticas.
7. Finalização e exportação: Formatos de saída, EDL, Cutlist e compressão para diferentes mídias.
8. Criação de subprodutos audiovisuais: Edição de trailers, making of e peças promocionais para 

TV e redes sociais.

Metodologia:
 Aulas expositivas com demonstrações práticas.
 Exercícios práticos com uso de softwares de edição.
 Análise de cenas e estudos de caso.
 Desenvolvimento de projetos individuais e em grupo.
 Avaliação contínua com feedback sobre as produções dos estudantes.

Critérios/Processo de avaliação da aprendizagem:
A avaliação será composta por:

 Exercícios práticos de edição (30%)
 Desenvolvimento de subprodutos audiovisuais (30%)
 Projeto final de edição de vídeo (40%)
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Cronograma:

Aula 1: 
Apresentação da disciplina, introdução à  edição de vídeo e panorama histó rico

Aula 2: 
Fundamentos da montagem: cortes, continuidade e ritmo narrativo

Aula 3: 
Prá tica de montagem: exercícios bá sicos de edição e transiçõ es

Aula 4: 
Introdução ao software de edição: interface e ferramentas principais

Aula 5: 
Edição narrativa: explorando técnicas para diferentes gêneros audiovisuais



Aula 6: 
Uso de efeitos visuais e transiçõ es: aplicaçõ es prá ticas e teó ricas

Aula 7: 
Correção de cor e gradação: ajustes e finalização esté tica

Aula 8: 
Legendagem: técnicas, acessibilidade e uso de ferramentas

Aula 9:
Opçõ es de exportação: formatos, EDL, Cutlist e compressão

Aula 10: 
Edição de subprodutos audiovisuais: trailer e making of

Aula 11: 
Edição de peças promocionais para TV e redes sociais

Aula 12: 
Projeto prá tico: desenvolvimento e edição de um produto audiovisual. Atendimento

Aula 13: 
Projeto prá tico: desenvolvimento e edição de um produto audiovisual Atendimento

Aula 14: 
Apresentação dos projetos finais e avaliação

Aula 15: 
Feedbacks e encerramento do semestre


