CENTRO DE ARTES
DEPARTAMENTO DE COMUNICAGAO SOCIAL

PLANO DE ENSINO

Universidade Federal do Espirito Santo (unidade):
Campus Goiabeiras

Curso:

Comunicacéio Social - Publicidade e Propaganda

Departamento responsdvel:

Comunicagéo Social

Data de aprovagiio (art.n°91):

03/09/2020

Docente Responsdvel:

Julio Cesar M. Silva (jcms1506@gmail.com - 27-999464409)

Qualificaciio / link para o Curriculo Lattes:
http://lattes.cnpg.br/2106823079702838

Disciplina: Codigo: Semestre:

TEORIA E TECNICA DE CAPTAGAO, EDICAO E PROCESSAMENTO DE AUDIO

, . COS 04930 | 2020/1 EARTE
ANALOGICO, NO DOMINIO DIGITAL.

Pré-requisito: Carga Hordria Semestral
NAO CONSTA 60H
Créditos: Distribuicéio da carga hordria semestral - T.E.L. (conf. curriculo)
1 Teoria Exercicios Laboratério
20 40 00
EMENTA:

Som, acstica, audio. Audio analdgico x audio digital. Técnicas de Captacdo de dudio através de interfaces
ADDA (Analog to digital - Digital to analog). Formatos de arquivo de captura de audio e suas aplicacdes.
Monitoracao da gravacdo, processamento ou edicdo através de fones de ouvidos e/ou caixas acusticas.
Digitalizacdo de audio de fontes analdgicas: Videocassete, Tape-decks cassete, discos de vinil e Gravadores
de rolo full track 1/4"; Processamento digital de dudio para recuperacdo de gravacoes antigas ou
defeituosas. Parametros técnicos para finalizacdo de trilhas de dudio para aplicacdes diversas. Masterizacao
para obtencdo de HDA (High Definition Audio ou audio de alta definicao).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Capacitar o aluno a compreender as diferencas audio analdgico e digital; compreender o processo adequado
para conversao de dudio analdgico em digital; a saber discriminar adequadamente os tipos de formato de
arquivo de audio e sua correta utilizacdo conforme a finalidade; A definir que tipo de processamento de
audio é requerido para audio capturado de fontes analdgicas conforme as diversas aplicacdes; A saber
definir os procedimentos necessarios para finalizar os arquivos de audio, atendendo os requisitos técnicos da
finalidade a que se destina.




CONTEUDO PROGRAMATICO:

Unidade I - Conceituacao e definigoes
Som, acustica e audio: Brevissima introducdo
Som x acustica; som e audio; Transdutores: Microfones, caixas acusticas, fones de ouvido e
~ interfaces ADDA (Analog to digital - Digital to analog)...
Audio analdgico e digital
Suportes fisicos de armazenamento de audio:
Analdgicos Lineares e nao lineares; Digitais Lineares e nao lineares;

Unidade II - Conversdo de audio analdgico em digital
Procedimentos para captura de dudio; cabos e conexdes; Ajuste de nivel do sinal de audio;
Procedimentos para tratamento e restauracao de audio de fontes analdgicas antigas.
Procedimentos para tratamento e restauracao de audio de fontes digitais danificadas.
Tipos de processamento aplicaveis ao sinal de dudio durante a captura;
Tipos de processamento aplicaveis ao sinal de dudio apds a captura;

Unidade III - Parametros técnicos e formatos
Parametros técnicos
Niveis de audio aplicaveis conforme a finalidade; Amostragem e resolugdo;
Formatos de armazenamento de audio
Formatos de audio ndo comprimidos e comprimidos;
Audio Multicanal 2.0, 3.0, 3.1, 4.0, 4.1, 5.1, 7.1.

Unidade IV - Atividade pratica orientada (no computador do aluno)
Exercicios de processamento, edicao e masterizacao de audio de diversas fontes

METODOLOGIA:

A carga horaria total da disciplina sera dividida entre atividades sincronas — requerendo
obrigatoriamente a presenca remota dos alunos — e atividades assincronas — que ndo requerem a
presenga remota.

As atividades sincronas rerdo realizadas via Google Meet em endereco proprio.

As atividades assincronas serao disponibilizadas por meio da ferramenta Google Classroom em
ambiente virtual, especifico da disciplina.

As atividades sincronas terdo duracdo entre 60 e 90 minutos, com exposicdo tedrica.
Aproximadamente dois tercos da carga horaria, principalmente assincrona, serao dedicados a
realizacdo de exercicios praticos, a serem realizados no computador do prdprio aluno, mediante
instalacao de software apropriado e gratuito.

0 Aluno precisara dispor de acesso a computador PC com Windows 7, 8 ou 10 instalado e precisara instalar o
software de edicdo e processamento de dudio a ser indicado.

CRITERIOS/PROCESSO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:

A avaliacdo sera feita através da audicao, andlise e julgamento dos exercicios de edicdo e processamento de
arquivos de audio, produzidos no decorrer do semestre, quanto a propriedade e/ou adequacao do tipo de
tratamento e/ou processamento aplicado ao arquivos de audio fornecidos, e um trabalho final de
edicdo/processamento de audio de escolha de cada aluno.
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CRONOGRAMA

Aula 01

Aula 02

Aula 03

Aula 04

Aula 05

Aula 06

Aula 07

Aula expositiva - Apresentacao do programa
Unidade I - Conceituacdo e definigdes
Som, acustica e audio: Brevissima introducao
 Transdutores: Microfones, caixas acusticas, fones de ouvido e interfaces ADDA (Analog to
digital - Digital to analog)...

Aula expositiva - Unidade I - Conceituacao e definigbes
Audio analdgico e digital
e Suportes fisicos de armazenamento de audio:
e Analdgicos Lineares e ndo lineares; Digitais Lineares e nao lineares;

Aula expositiva - Unidade II - Conversdo de audio analdgico em digital — parte 1
¢ Procedimentos para captura de audio; cabos e conexdes; Ajuste de nivel do sinal de dudio;
o Tipos de processamento aplicaveis ao sinal de audio antes e durante a captura;

Aula expositiva - Unidade II - Conversao de audio analdgico em digital — parte 2
o Como ocorre a conversdo de audio analdgico para digital e de digital para analdgico.

Aula expositiva - Unidade II - Conversao de audio analdgico em digital — parte 3
e Procedimentos para captura de audio;
o Tipos de processamento aplicaveis ao sinal de dudio antes e durante a captura;
o Captura e analise da integridade do material capturado;

Aula expositiva - Unidade II - Conversao de audio analdgico em digital — parte 3
o Como fazer uma captura de audio analdgico

Aula expositiva - Unidade II - Conversdo de audio analdgico em digital — parte 4
¢ Procedimentos para captura de audio;
o Tipos de processamento aplicaveis ao sinal de dudio apds a captura;




CRONOGRAMA (CoNT.)

Aula08 |3 expositiva - Unidade I1I - Pardmetros técnicos e formatos — parte 1

Parametros técnicos: Niveis de dudio aplicaveis conforme a finalidade; Amostragem e resolucdo;
Formatos de armazenamento de audio: Formatos de audio ndo comprimidos e comprimidos; Audio
Multicanal.

Aula09  ynidade IV - Atividade pratica orientada 1

Exercicios de processamento, edicdo e masterizagdo de audio de diversas fontes analdgicas
**(0s arquivos serdo enviados pelo professor)
o Captura e andlise da integridade do material

Aula10  nidade 1V - Atividade prética orientada 2

Exercicios de processamento, edicdo e masterizacao de audio de diversas fontes analdgicas
**(0s arquivos serdo enviados pelo professor)

e andlise do ruido de fundo e das alternativas de atenuacao.

o aprendendo a aplicar processamento para reducao de ruido.

Aula1l " ynidade IV - Atividade pratica orientada 3

Exercicios de processamento, edicdo e masterizacao de audio de diversas fontes analdgicas
*X(0s arquivos serdo enviados pelo professor)
e aprendendo a usar equalizacdo e compressao de audio

Aula12 nidade IV - Atividade prética orientada 4

Exercicios de processamento, edicao e masterizacao de audio de diversas fontes analdgicas
*X(0s arquivos serdo enviados pelo professor)
e aprendendo a fazer reamostragem (resample ou upsampling)

Aula13  nidade IV - Atividade prética orientada 5

Exercicios de processamento, edicdo e masterizacao de audio de diversas fontes analdgicas
e aprendendo a fazer pré-masterizacao com exciter

Aula 14 nidade IV - Atividade prética orientada 6

Exercicios de processamento, edicdo e masterizacao de audio de diversas fontes analdgicas
 aprendendo a fazer Masterizacao e processamento externo com Aphex aural exciter

Aula 15
Apresentacao e entrega de trabalho final




