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Teórica Exercício Laboratório 
30 30 0 

Ementa:  
Características de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da 
composição. Cor: teoria, classificação, combinação e aplicação. Hipermídia, interatividade e 
arquitetura da informação. Criação de anúncios e produtos para internet e suportes digitais. 
 

Objetivos Específicos: 
Capacitar o aluno para compreender os conceitos de hipermídia, interatividade e arquitetura da 
informação; compreender as características de linguagem visual nos meios digitais; identificar e 
utilizar elementos da forma e da composição e criar peças publicitárias e produtos para internet e 
suportes digitais. 
 

Conteúdo Programático 
1.  Princípios básicos do design 
2.  O bom e o mau design 
3.  Princípios de usabilidade  
4.  Design de interface e navegação  
5.  Projetando websites 
 



Metodologia: 
Aula expositiva/dialogada. Exercícios ao final de cada conteúdo programático. 
 
Critérios/Processo de avaliação da aprendizagem: 
Ao final de cada unidade prevista no conteúdo programático o aluno fará um trabalho sobre o 
mesmo (a somatória desses trabalhos corresponde a 60% da nota final). Um trabalho final da 
disciplina será desenvolvido e corresponde a 40% da nota final.  
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Cronograma 
Aula 1 (05/03): Apresentação da disciplina. Princípios básicos da composição visual 
Aula 2 (12/03): O bom e o mau design 
Aula 3 (19/03): Princípios de usabilidade 
Aula 4 (26/03): Testes de usabilidade  
Aula 5 (02/04): Design de interface e navegação 
Aula 6 (09/04): Web design: história e tendências 
Aula 7 (16/04): Design: metodologia projetual  
Aula 8 (23/04): Projetando websites 
Aula 9 (30/04): Arquitetura da informação, rotulagem e mapa do site 
Aula 10 (07/05): Geração de idéias e moodboard 
Aula 11 (14/05): Grid 
Aula 12 (21/05): Cor 
Aula 13 (28/05): Tipografia 
Aula 14 (04/06): Apresentação dos projetos finais 
Aula 15 (18/06): Apresentação dos projetos finais 

 


