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Ementa: O conceito de interatividade no campo da comunicac¢ao social / Modos de producéo para audiovisual
e midias interativas / Televiséo digital, webTV e video sob demanda / Narrativas audiovisuais no ciberespaco /
Cinema expandido / Filme interativo / Webdocumentario.

Objetivo Geral:

o Refletir sobre as transformacdes no campo da producdo audiovisual contemporénea a partir do
conceito de interatividade, tanto no que se refere as condi¢cdes de producéo e ao mercado, quanto a
dimenséo da linguagem, a partir da consolidagao das midias digitais;

Objetivos Especificos:

e Problematizar o conceito de interatividade em relagao as midias;

e Conhecer os principais conceitos associados a producao audiovisual voltada para midias
interativas, tais como processos de imersao, narrativas multiplas, linguagem hipermidiatica,
cinema expandido, entre outros fenbmenos recentes que articulam cinema, televiséo, arte e
hipermidia;

e Possibilitar o desenvolvimento de projetos com contelidos audiovisuais interativos, visando a
producéo de obras que articulem com criatividade narrativas néo lineares ficcionais,
documentais, artisticas ou informativas a bancos de dados e/ou outros tipos de contetdo.

Conteudo Programatico
Unidade |
Transformacg8es no campo da producao e do consumo audiovisual na contemporaneidade / para além
das telas do cinema: cinema expandido e live cinema / audiovisual na arte contemporénea / "espaco
audiovisual" e "espaco-informacao".
Unidade I
Em direcdo as pequenas telas: subjetividades e modos de enunciagdo nas linguagens audiovisuais
contemporéneas / imerséo e agenciamento / filme interativo: narrativas néo lineares e narrativas
multiplas / webdocumentérios e documentarios interativos (ldoc).
Unidade Ill
Criacéo e producéo de obra audiovisual interativa.

Metodologia: Aulas expositivas; seminarios teméticos com exibicdo de obras audiovisuais interativas;
elaboracéo de projeto e desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

Critérios/Processo de avaliagdo da aprendizagem:
1. Producao textual, contendo memorial descritivo + reflex&o tedrica (individual) - (10,0)
2. Elaboracédo de pré-projeto e producao de obra audiovisual interativa - (10,0 / 10,0)
3. Participacao.
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Cronograma:

(29/08) Aula 1 — Apresentacao do programa da disciplina e da bibliografia. Divisédo de grupos de trabalho.

(05/09) Aula 2 — Aula expositiva.

(12/09) Aula 3 — Aula expositiva: Interatividade em "espagos audiovisuais" / Instalag6es audiovisuais

interativas e audiovisual como performance / Cinema expandido.
Texto 1: PARENTE, A. "A forma cinema: variacdes e rupturas"”. In: MACIEL, Kétia (Org.) Transcinemas.
Rio de Janeiro: Contra Capa Livraria, 2009.
Texto 2: DUBOIS, Philippe. Um "efeito cinema" na arte contemporanea. In: COSTA, Luiz Claudio da.
Dispositivos de registro na arte contemporénea. Rio de Janeiro: Contra Capa Livraria / FAPERJ, 2009.
Texto 3: SHAW, Jeffrey. O cinema digitalmente expandido: o cinema depois do filme. In: LEAO, Lucia (Org.)
O chip e o caleidoscopio. Reflexdes sobre as novas midias. Sdo Paulo: Editora Senac Séo Paulo,
2005.

(19/09) Aula 4 — Seminario 1: O filme interativo.

Texto 1: MURRAY, Janet H. Hamlet no Holodeck. O futuro da narrativa no ciberespaco. Sdo Paulo: Itad

Cultural: Unesp, 2003.

(26/09) Aula 5 — Seminario 2: O webdocumentario.

Texto 1: LEVIN, Tatiana. Do documentario ao webdoc - Questdes em jogo hum cendario interativo. In: Doc On-




line, n. 14, agosto de 2013, www.doc.ubi.pt, pp. 71 - 92. Disponivel em:

http://www.doc.ubi.pt/14/dossier_tatiana_levin.pdf
Tetxo 2: LEVIN, Tatiana. O webdocumentario como um documentario feito de uma narrativa interativa,
hipertextual e participativa. In: Doc On-line, n. 18, setembro de 2015, www.doc.ubi.pt, pp. 5-32. Disponivel
em: http://www.doc.ubi.pt/18/dossier_1.pdf
Texto 3: LIETAERT, Matthieu (ed). Webdocs. A survival guide for online film-makers. Not So Crazy!
Productions Brussels, Belgium, 2011.

(03/10) Aula 6 — Apresentacao dos pré-projetos.

(10/10) Aula 7 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(17/10) Aula 8 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(24/10) Aula 9 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(31/10) Aula 10 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(07/11) — Semana de Comunicagéo

(14/11) Aula 11 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(21/11) Aula 12 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(05/12) Aula 13 — Desenvolvimento de obra audiovisual interativa.

(12/12) Aula 14 — Apresentacao/entrega dos trabalhos.

(19/12) Aula 15 — Entrega de notas e fechamento da disciplina.




