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EMENTA

Caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da composigdo.
Cor: teoria, classificacdo, combinacdo e aplicacdo. Hipermidia, interatividade e arquitetura da informagao.
Criacdo de anuncios e produtos para internet e suportes digitais.

OBJETIVOS

Tratar de aspectos tedricos que possibilitem a compreensdo dos conceitos de hipermidia, interatividade e
arquitetura da informagao, conforme ementa.

Explorar as caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais.

Promover a identificagdo e utilizacdo de elementos da forma e da composicdo para a criacdo de pecas
publicitarias e produtos para internet e suportes digitais.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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Principios bésicos do design

Impressao X web: especificidades do design
Aspectos do design na web e pecgas publicitarias
Design de interface e navegacao

Principios de usabilidade

O bom e 0 mau design

Arquivos de imagem para a web

Tipografia para a web
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Projetando websites
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CRITERIOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Ao final de cada contetido previsto o aluno fard um trabalho sobre o mesmo - a somatoria destes trabalhos
corresponde a 60% da nota.

Sera desenvolvido também um trabalho final para a disciplina, cuja nota corresponde a 40% do total.

PROFESSOR(A): Rosane Vasconcelos Zanotti — rosanezanotti@gmail.com




