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Exercicio

Laboratdrio
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30

0

Ementa:

Caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais Aspectos gerais e elementos da forma e da
composicao. Cor: teoria, classificacdo, combinacdo e aplicacdo. Hipermidia, interatividade e
arquitetura da informacao. Criagao de anuncios e produtos para internet e suportes digitais.

Objetivos Especificos:

Capacitar o aluno para compreender os conceitos de hipermidia, interatividade e arquitetura da
informacao; compreender as caracteristicas de linguagem visual nos meios digitais; identificar e
utilizar elementos da forma e da composicao e criar pecgas publicitarias e produtos para internet e

suportes digitais.

Conteudo Programatico

Principios basicos do design
O bom e o0 mau design
Principios de usabilidade

Design de interface e navegacéo

I

Projetando websites




Metodologia:
Aula expositiva/dialogada. Exercicios ao final de cada conteido programatico.

Critérios/Processo de avaliagdo da aprendizagem:

Ao final de cada unidade prevista no conteudo programatico o aluno fara um trabalho sobre o
mesmo (a somatéria desses trabalhos corresponde a 60% da nota final). Um trabalho final da
disciplina sera desenvolvido e corresponde a 40% da nota final.
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MELO, Chico Homem de. Design grafico caso a caso: como o designer faz design. Sao Paulo:
ADG, 2000. Numero de Chamada na Biblioteca da UFES: 766 D457

BROWN, Tim. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
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Cronograma

Aula 1: Apresentacdo da disciplina. Principios basicos da composigao visual
Aula 2: O bom e 0 mau design

Aula 3: Principios de usabilidade

Aula 4: Testes de usabilidade

Aula 5: Design de interface e navegacao

Aula 6: Web design: historia e tendéncias

Aula 7: Design: metodologia projetual

Aula 8: Projetando websites

Aula 9: Arquitetura da informacéo, rotulagem e mapa do site
Aula 10: Geracgao de idéias e moodboard

Aula 11: Grid

Aula 12: Cor

Aula 13: Tipografia

Aula 14: Apresentacéo dos projetos finais

Aula 15: Apresentacéo dos projetos finais




