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Ementa: Histérias da montagem e da edi¢cdo. Fungdes do montador, do editor e dos assistentes. A
montagem dentro e fora do plano. Ritmo e estilo. Padrbes de representacao através da montagem:
classico, moderno, vanguardas e contemporaneos. Teorias da montagem. Montagem e edigdo em
obras de ficcdo e documentarios. O trailer cinematografico. Exercicios de edigdo de obras
audiovisuais.

Objetivo Geral:
e Compreender o processo de edi¢do audiovisual em diversas possibilidades e linguagens.
Objetivos especificos:

e Entender as fungdes do editor e sua relagdo dentro da equipe de produgao.

e Conhecer algumas propostas e teorias da montagem e seus contextos historicos.

o Executar as tarefas ligadas diretamente & composicéo dos elementos audiovisuais, avaliando
estes elementos no produto final.




Conteudo Programatico:

UNIDADE I. APERCEPGAO VISUAL E SONORA

Por que entender as imagens;

A visdo — como percebemos os objetos e 0 espago; as expressdes faciais e corporais; a
noc¢ao do estranhamento;

A imagem conta histérias

A audicado — a percepcéao espacial; a énfase sonora.

UNIDADE Ii. ALINGUAGEM AUDIOVISUAL

A linguagem classica — as origens possiveis; o cinema mudo: os pioneiros (Edson, os
Lumiére, Meliés, Porter; Griffith).

Outras propostas de linguagem (os russos, a Nouvelle Vague; o cinema independente
americano).

O ritmo; a decupagem, o uso dos planos, os movimentos de camera; tipos de transi¢des (de
imagem e de som).

Recursos sonoros — o advento do som; transi¢cées sonoras; usos do som.

A montagem paralela; o plano-sequéncia; a elipse e a dilatagdo do tempo; a cor; o
Cinemascope.

ATV — o inicio ao vivo; a influéncia sobre a linguagem audiovisual; a influéncia dos
telejornais; o hiper-realismo a publicidade televisiva; a aceleracéo do ritmo da narrativa; A
MTV e a linguagem dos videoclipes.

UNIDADE Ill. APRODUGAO AUDIOVISUAL
As ferramentas de edigado: programa Adobe Premiére.
Exercicios de captacédo de imagens e edi¢ao.

UNIDADE IV. REALIZAGAO DE VTs
Produgao de VTs em conjunto com as disciplinas Direcdo em audiovisuais e Planejamento e produgao
de set.

Metodologia:

A disciplina é de cunho tedrico, com alguns exercicios praticos, e se desenvolve em torno de discus-
sdes a partir da leitura de textos previamente escolhidos, da apresentacdo de seminarios com base
nesses textos, e de analises de pecas audiovisuais visando a realizagdo de produtos audiovisuais de

ficgao.

Aula expositiva/dialogada;

Exibicdo de videos e debates;

Realizacdo de exercicios praticos em grupos;
Producao de pecgas audiovisuais;

Como recursos serao necessarios: Computador com acesso a internet, datashow e som, ilhas de

edicao.

Critérios/Processo de avaliagao da aprendizagem:

A Avaliacdo sera formativa, isto é, ocorrera durante todo o processo de aprendizagem e

resultara em quatro notas, com valores de zero a dez:

A primeira nota vira da apresentagao, em grupo, de trechos ilustrados dos capitulos 14 e 15
do livro A técnica da montagem cinematogrdfica, e do texto O cinema cldssico




hollywoodiano: normas e principios narrativos, de David Bordwell; cada grupo
selecionara exemplos audiovisuais como apoio aos conceitos apresentados.
e A segunda nota sera o resultado do trabalho pratico final entregue em dezembro.

No final do periodo, os alunos que nao alcangarem média 7.0, fardo uma prova final tedrica
abrangendo todo o conteudo da disciplina.
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Cronograma:

Dia 1:

Por que entender as imagens: VT: Lixo Extraordindrio — 1h11’ — vendo as obras, 1h18’ — entender
para gostar; o método das passagens paralelas;

a no¢ao do estranhamento — VT “manutencao do livro™; Os deuses...; Ilha das flores

A percepgdo das imagens — txt Gaiarsa: (p. 12-15 — a periferia da retina; os automatismos); (p. 26-33 —
animal visual; aprendizagem pela imitagcdo) ; (p. 48-52 — a importidncia da comunicagdo pelas
expressoes facial e corporal); BBC Human face 1 (4 partes); “Lie to me — piloto, 1° bloco”;

Dia 2:

Programa da disciplina;

Divisao de grupos para apresentagdo de trabalhos.

Cap. 14; Cap. 15; Bordwell

O que ¢ edicao; VT: No estranho planeta...; VT: Como a arte moldou o mundo;

Dia 3:

Txt: Caca Diegues; txt: Rogério Luz + Stuart Hall (p. 392, 393)

A historia do cinema — Edison, Lumiére, Meli¢s, Porter. Txt: Reisz: cap. 1; cap. 2; Dancyger: cap. 1;
cap. 2; Da-Rin: cap. 1;

VT: Thomas Edison e o cinema; The cutting edge.

Griftith e a montagem cléssica; VT: The cutting edge; Historia do cinema — Scorsese;




Dia 4:
a montagem construtiva e intelectual;
o advento do som;

o raccord no movimento;
flashbacks;

Dia 5:

a montagem paralela;

apresentacao de personagens;

Apresentacdo de grupos (apresentacao de trabalho sobre Linguagem classica: (cap. 14 e 15); (txt
Bordwell)

Dia 6:

Apresentacdo de grupos (cap. 14 e 15);
plano-sequéncia;

O som — “Blow-out”, o som em contraponto;

Dia 7:

A elipse e a dilatagao de tempo;

Experimentos com a edi¢do — estranhamentos;

o cinemascope; a TV — aceleracao do ritmo da narrativa; a influéncia do documentario;
Armagao Ilimitada; “A noite, o dia, os mortos”;

defini¢do de datas para gravacao do produto.

Dia 8:
o videoclipe;

Dia 9:
Gravagao em estudio.

Dia 10:
Gravagao de externas.

Dia 11:
decupagem, edi¢ao das pecas de ficcao

Dia 12:
Edicao e finalizacao

Dia 13:
Edi¢ao

Dia 14:
Finalizagdo e entrega do produto e do memorial.

Dia 15:
apresentacdo e avalia¢do do produto pratico; resultados.




