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EMENTA: Princípios básicos de animação. História, teorias e linguagens da animação. 
Introdução às técnicas de animação bidimensional e tridimensional. Laboratório de 
criação em animação. Perspectivas da animação em face das tecnologias digitais. 
Efeitos especiais cênicos, holografia. Animação digitalizada. Videografismo e produção 
de vinhetas.  
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