COS11337 INFOGRAFIA E VIDEOGRAFISMO

EMENTA: Principios bésicos de animag&o. Historia, teorias e linguagens da animacéo.
Introducéo as técnicas de animacdo bidimensional e tridimensional. Laboratorio de
criagdo em animacdo. Perspectivas da animagdo em face das tecnologias digitais.
Efeitos especiais cénicos, holografia. Animacéo digitalizada. Videografismo e producao
de vinhetas.
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