
COS10620 CIBERCULTURA 
 
EMENTA: A interface do audiovisual com a cibercultura. Cultura da interface e 
interatividade. Narrativas não-lineares, hipertexto, hipermídia. Convergência das mídias 
e narrativas transmidiáticas. Redes sociais. Mídias colaborativas e mash-up. Mídia e 
arte. Mídias móveis. Cinema expandido. 
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